>

e

WARHMAMMER
AN




T Sk U alirsction s ETiukids




49
O'shovah 50
Aun'shi 52
LAdppte Paimatus 54
Au Suje! du Langage Tau . 56 |

1]
&1
B2
k]

La Crosade dans e
Gotfe de Camocles

La Ryl du Ta'ssara
Soenario Fbsupdration
L'évovertion des Tau

L Bepls dos Tau o 5

LN PRODUIT GAMES WORKSHOR

Mﬂ.hhp_;"._..tﬂ.ﬂ.m By bleinl. Warhammes. Adbpts Sohddlas. Adipos Astanns.
Dl Dreannoughy. Elder. Ethind, Games Wosahop & i ogo Garas Workshop, Hasmarmaad, }
Ok O'8hgvan. Payker, Space Masng, Tau Tyranide ef s desgnatons des. castos des Tau sont desk marcis :

R
Teustos los Husiratices do fonssmble 368 proouits Gamos Workshoo, y SOMEIE celos d DRESONT DUWTSE. S0M S CTHNRONS OU des aviux ofacials e commands.
il L% 0/0fs sur cos FISIATONS 81 00 Qo $80S rEpraseniant sont Ly propritie enciusse de Gamos Workshop Lid. Tous des nisones.

Ausane Dt o CoTe pubhcation no R nd reprdiato, fi archhda o GG SRR GUW OR B0, Nl remEmise mwmummwmﬂﬂwm
b GO |HRCIDNIES, MOCRNgEE. PholoCoEH, ORBHSIIT cu Bune) 1ans Taulinsatin prisntss do Games Woskshop © Gamos Worksrap Lid. 2001

i S Imeenal Gamos Workehop: i www gamas-wonichomir.oom
I o

AOYAUME-UNI FRAMNCE CAMADA
: Games Workshop Lid., Gamas Warkshop, 1645 Bonhill R,
| Willow R, Lenion, Europare de Pichaury. Units 9-11,
Nattingharn, 1330, avenoe JG.G. ST Nessissauga,
MNGT 2WS de la Lauziéna, Drdario, LST 1R3

13855 Aix en Provence



ienvenue, Commandeur. Ce texte sacré va vous

aider a défendre le Bien Supréme et vous guider
dans la collection at la peinture de votre armée Tau
pour le jeu Warhammer 40,000. Le savolr martial des
Tau combing la haute technologie de leurs armes et
de leur équipement avec l'agressivité et 'efficacité
redoutable au corps 4 corps de leurs mercenaires
les kroots. Un commandeur Tau doit apprécier
pleinement les talents de tous ceux qui se trouvent
sous ses ordres afin de s'en servir au mieux.

LES TAU

La race extralerrestra dite des Tau, qui peuple une région
sidérale proche des confins orientaux de |a galaxie, est
jeuna et en pleing BXpansion, 585 armes COMME sa
tachnologie sont fort avancees. Bien gu'il n'ait pas encore
deux mille ans, leur empire naissant s'étend rapicement
dans l'espace el y rencontre les races plus anciennes de
la galaxie. Compané & d'aulres. cet empire es! encore limité
et centré sur un amas spheénque d'éloiles regroupées ce qui
parmal aux Tau de voyager entre elles Sans recourir aux
voyages dans ke Warp et encourir les dangers que cela
implique, Leur damaing anglobe plusieurs autres races
extraterrestres soumises de leur plein gre gu donl les
services onl été monnayés lors d'accords commaerciaux,

La civilisation Tau est fondée sur un systeme de castes,
chacune hide a P'un des guatre elemants de la nature :
le fau, l'eau, Iair et la terre, Chacune édicte le réle particulier
du maindre individu, quil soit guerrier, bureaucrate, pilote
ou simple arisan, Les maitres, nommés les Ethérés,
forment une mystérisuse cinquieme caste qui domine las
aulres. Une grande idée soutient cet empire Tau: lindividu
doit, pour e montrer noble de cour et juste, oublier ses
désirs et travailler avec les autres au Bien Supréme de
chacun. Ceite idée ast pour Iinstant respecies ce tous.

Contrairement &8 de nombrauses races extraterrestras
rencontrées jusqu'a présent par 'Humanité, les Tau ne
sont pas hostiles, bien gu'ils protégent férocement les
territoires qu'ils revendiguent. Le dynamisme naturel des
Tau les pousse vers dautres zones occupées de la
galaxie, ce qui a inévitablement créé des conllits contre
les humains aussi bien gue d'autres peuples.

POUROUOI COLLECTIONNER
UNE ARMEE TAU

Les Tau forment une armas puissanta, stylisde, 81 ayant
de nombreuses troupes spécialisées i sa disposition. 5a
principale force repose dans les différentes exo-armures
qui équipent les vélérans endurcis, capables de délivrer
uneg puissance de feu redoutable. La protaction
exceptionnelie conferée par leur bindage les rend ce
plus trés difficiles & endommager pour 185 armas de la
plupart des fantassins classiques. 5i vous recherchez
une armée qui peut faire trés mal a ladversaire toul en
pouvant absorber sa riposte, les Tau sont faits pour vous.
Leur haute technologie comprend nombre d'équipements
gt d'améliorations dont voUS POUrrez equiper vos exo-
armures pour les aider a davantage repandre 1a maort.

Les Guerriers de Feu des Tau sont des combattants tres
courageux dinges par des meneurs émérites, et 5i un
des mambres de la caste des Etheérés les accompagne,
laur confiance en lui les fera combatire méme dans des
gituatons semblant insurmontables. Les Tau répugnent
4 se battre au corps a corps, prélérant détruire 'ennemi
4 longue portée grace a leur armemaent sophistiqué, car
ils ne sonl pas trés forts, ni trés endurants. Lorsque le
combat rapproché est & envisager, les Tau peuvant faire
néanmaoins appel a leurs alliés les kroots, des camivores
feroces employés comme mercenairas el capables de
lutter seuls contre fa plupart des adversares.

L'expansion continue de l'empire des Tau les fait souvent
pénétrar sur les territoires d'autres races el les disputes
frontaliéres sont monnaie courante. L'espace Tau jouxle
de nombreux systemes aux mains des orks ot plusieurs
secteurs impéraux, Les vaisseaux-mondes ont raverse
leurs domaines et des signes avant-coureurs annoncen
l'approche de flottes-ruches tyranides. Il n'y a donc aucun
adversaira de 'univers de Warhammer 40,000 que vous
ne puissiez affronter: quelle que soit l'armée jpude par
votre adversaire, vous pouvez le combaltre sans vous
soucier de savoir s'il est possible qu'une telle bataille ait
puU ou non e dérouler

Ui armée Tau entisremant painie esl 1nds impressionnante
sur une table de jeu et convient parfaitemant aux paintres
gui aiment les melanges onginaux, avec d'un coté les
lignes épurées et élégantes ainsi que les couleurs
resplendissantes des Guerners de Feu, de leurs véhicules
et leurs exo-armures, et de l'autre les Krools avec leur
aspect barbare et bestial. Mame les melhodes de painiure
las plus simplas vous donneront rapidement at facilemant
la chance de jouer une armeée Tau et de participer &
l'extension de leur gloriewx ampire.

Puissent les Ethérés vous guider, Commandeur.
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S ane trahir aucune dmotion, le commandeur de la caste du Few
Shar Viorla Kais regardait les Guela qui gravissadent la
coltiie. Levrs Blindés grossiers bringuechalés sur leurs chentlles
miétalligues Eaient précédés de quelques guerniers & pred. Ce quiit
Sapprétait i falre répugmnain Feais car les Gue'la ne connaissaent pas
1a pusériling de beur attacque. Les Tau ftabent venus réclanser ce monde,
som waage avail énd déeidé et ses premiers dolons e chossas parma les
membres de la caste des Fis Tout celh était aussi indvitable qu'un
lever de soleil. Les Gue'la -|r._w..,'-\.,|,|u,-|'.r un avanf-poste sur ootie
planive et Bais allait les en faire partif Malgré les avertissements
répétés des Exhérds, les Gue'la Sétaient montrés ausan bormds qu'i
lacoomtumée, nefusant de se plier b Tindwitable.

Alors que les Gue'la continuadent d'ovancer, b vision supéricun: de
Koass bud permit de distinguer les Cibleurs cachiés devant cux dans bes
herbes hautes. Leurs désignateurs marguadent difh les vihicules
bruyants pour les armes plus puissanies. 11 se towrna vera 'an de ses
gariles du corps mevdtu Jd'une exe-armune de conleur pdle

“Wirig-nt les blindés, Shas'vre ¥ demanda Kais de maniére formelle.

“hal, Commandeus Cependant, ils ne devraient nous poser ausun
problEme d'importance, les Shasa bes omt déd margqués pour les
Railguns de Péquipe dexo-armures Broadside.”

Le Commandeur des Guerriers de Few approwva d'un signe de téte

“Dhanne e signal, Shasvre,” dit-il i voix basse. Le guerrer approuva
Jun signe de tdre plein de révérence et parla dowcement dans san
commMuUNicateur; prespie aussitde, troks des whhicules Guela hirent
une cmbardée ot de la fumde noare s'échagpa de wous nets dessinds
par les girs qui les avatent transpercés de part en part. Les progectiles
4 hypervélocité des Railguns étaient trop rapides méme pour b voe
undlionée de Bats o ne lasexent derricre cus que des perturbations
fartives dwes b 1 friction de lear passage dans V'ain

Les GueTa se duspersirent, surpeis parla Fngr,

minrt de leurs monstres dacer. 11 éadn regrettable

squie lewr destin 00 de mowrr, mais fare obstruction aux Tau
reverait 3 demander la mort. 13 ne pouvait en £L0e alTemng

Une sahee de tirs jarllin dane posttion i gauche de Tun des chars
Furnanis f bes Gruela qua se trouvaient devant le whioule tomberent,
taallés em padees par les armes des Cilbdeors, I¥autres des Gue'la
comtournirent le ¢har pour faire feu vers Pendrodt od ils pensaient
qu #C ITRUAVIAEAE B8 EUCFTiETs et Tirérent en pure perte : bes Cibleurs
avaient déii eu amplement be temps de gagner un nouvel abn

Sarrivent alors de la fumde des kroots ameds aux muscles puizsants
qui chargerent la masse des Gue'la, Les décharges de lours armes en
seterent plus dun aun sol o Bais savait que <étasent ceun-ld qui
avaient eu de b chance. Il artaguirent en hululant wn ér de bataille
apident, faisant toarbillonmer beurs fusils pour enfoncer les Eames
fixées sur les gromses dans les chairs des Gue'la, Lewr Mentor décapita
um de ses adversares dan revers ot rugit, seoouant les bongs papaants
]'.I.m:e.: sur &3 e en sagne de tmiomphe tandis qui ke reste di ses
erinemis fuvaient devant lui. Les &puipes d'exo-armures descendadent
maintenant e flane de la colline pour tirer sur Iy fuite désordonmée
des troupes Gue'la. Le dégott qu'éprouvan Baais lai fie fronger Les
soarcils lorsqu'il vie plusscurs des guerniers kroats s pencher pour
arracher des bouchées de chair sur bes corps des Gue'la. Vamere un
enmemi ag combat feart une chose, mans de 143 le dsworer 11 frémet
d'horrewr, Les koot étasene utiles ot Kais apprécint lewr forge b sa
peste valear, mans il avait cspind quie lewr comtact prodomgd avis les
Taw aurait dégh gudri certains de lewrs instincts primaires.

[l dérenarna be regard de Vignoble festim of s'adressa b nousean i son
garde du corps. "Contacte le Kor'vre et anforme-le quil peut
immeédiatement procéder au débarguement des Fio'la Ce monde est
A présent le ndre.”



I_"S—I—D IEE Loin de Terra, & 'est de notre galaxie, s'étend l'empire Tau
qui, 5l n'est pas wés étendu, englobe toul de meme

un espace sidéral de prés de rois cents années-lumiare

D EE Tﬁ U i de diamatre. Il comprand en son centre le monde d'origine
) - des Tau el prés d'une centaine de mondes colonisés,

dont un grand nombre abrite des races exiralemesires

gubordonnéas ou dont les Tau louent les services. Les

Tau forment una race vielle d'a paing six mille ans mais

dont les avancaes technologiques fulgurantes leur on

permis d'étendre rapidement leur empire el o8 pousser

plus avart leur exploration de I'espace en toute conliance.

DECOUVERTE
ﬁ' Le premiar contact impénal avec les Tau sunant six mille

ans plus 16t en 788.M35, lorsqu'un vaisseau d'exploralion
de I'Adeptus Mechanicus, le Land's Vision, découvnt el
&ludia la planéte nommée T'au. Les recherches initiales

m révélérent la nature séche et ande de la planete, couverne
de quelques zones de végétation el peuplee de nombraux

xénomorphes aquatiques, terresires et acriens. Les toutes

premigres équipes de 'Adeptus Mechanicus noterent que

. les extraterrestres habitant la savane mailnsaient be feu

T at l'usage d'armes primilives, mais que leur existence ne

i) leur présentait aucun intérét: ce monde fut donc classe

o dans la catégorie "Nettoyage de routing et colonisation”

: Des vaisseaux dimplaniation furent envoyés pour entamer
w I'exploitation de Tau mais ils furent pris peu avant leur
amivée dans des orages Warp d'une fureur inimaginable.
En dépit de la présence de capitaines et navigateurs de
grande compétence, la flotte de colonisation ful perdue
jusgu'au maoindre vaisseau. Plutbl gue de seteindre. les
tempétes Warp rendirent les voyages spatiaux
impogsibles dans toules les direclions sur

plugieurs années-lumigre @1 Tau acquit la
réputation de monde maudit. Limperium
en délourna  son altenbon,
accaparée par d'autres affaires
d'un ordre plus pressant.



| Goge Vandire, 361¢ Haut Seigneur de I'Administratum,

s'avéra dtre un mégalomane paranoiagque qui enlraina
I'lmperium dans 'une des périodes les plus sanglantes
de son histoire, dite 'Age de I'Apostasie. Traiter du
Régne de Sang de Vandire n'est pas nolre prapos, nous
nous contenterons d'ajouter qu'il fut finalerment renversa
et que |'lmperium retrouva la slabilité lorsque Sebastian
Thor fut nomme Ecclesiarque. La reconstruction de
I'mpenum prit plusieurs cenfaings d'annees &t duran
ioute celte pénoade les tempéies Warp qui coupaient T au
de la vigilance impériale continuérent de faire rage, Iui
dissimulant le développement croissant de celle race.

EvVOLUTION

Sur le monde oubhé de T'au, les individus catalogues par
I"Adeptus Mechanicus se multipliérent. Ceraines tribus
nomades durent migrer toujours plus loin pour pouvoir
chasser suite & |'accroissement de leur population et au fil
des siécles, chague branche des Tau se développa a sa
rmamnigre, faisant preuve d'une capacite hors du Commun
a sadapler rapidement a un environmement particubier,
Ceux qui vivaient sur les montagnes isolées contractérent
da fines ailes membraneuses leur parmeltant de planar
sur les courants d'air chaud montant des plaines el jowerent
bientdt le rdle de messagers et d'éclaireurs parmi les
autres Tau. Ceux dont les migrations les amenérent dans
des valléos bien iriguées v établirent des communautés
farmiéres et développérant bientdl un talent pour & forage
et la matallurgique. Iis furent a l'ofigine des premiéres
agglomérations Tau, D'autres realiserent que ceraimnes
communautés produisaient des ouvrages qui leur dtaient
inconnus el passérent des accords commMEerciaux par
lesquels ils reconnaissaient le savoir et la valeur inhérante
a d'autres tribus. Les Tau qui restérent dans les plaines
devinren! des chasseurs expérimentés et agressifs qui
mhésilaient ni a prendre ce quiils désiraient, ni a se
baltre si l'occasion leur en était donnee.

Pour quelque raison inconnue, la cadence dinnovation
tachnologique v fut de loin superigure a celle attendue
chez une race émergente: las Tau qui avaienl Dali les
premigres communautés edifiarant rapidement de hautes
forieresses el assemblérent bientdt des armes a poudre
noire qui laur servirent 4 se défendre de linvasion des
tribus des plaines alliées avec les Tau de |'air. Les routes
commarciales furent coupées et les Tau entratenant las
négociations entre les tribus furent tués pour empécher

A des aliances de se lormer. Le continent principal ful en

peu de temps ravageé par une vaste guerme intertribale ou

. des peuplades anciennement voisines aquipées d'armas
. primitives se saulaient a la gorge. Ce conflil s poursunat
* pandant des années, faisant des milliers de moris et ne
3 . samiblant devoir connaitre aucung conclusion, Le marndue
de nourritlure et d'eau fraiche causé par les combats fit

;.ﬁ s répandre une épjdémie virulente el ua plus de Tau

que les combats. L'escalade de
sauvagerie laissail penser que
l'espéce Tau allait vite connailre
lextinclion suite 4 cos atrocilés

LES ETHERES
Les Tau étasent dans la plus sombre pénode de leur histoire
et leur race entigére souffrait des guerres et des maladies
Alors méme que le 379 milleénaire approchait de son termae,
tous observérent de nombreux présages atranges tels
que des lumieéres dans le ciel nocturne et des silhouettes
entrevues dans les montagnes. Beaucoup pensarant gue
ces signes leur indiquaient qu'ils vivaient leurs demiers
jours, que Nextinction éail proche. “Les Ethérés de Fiotaun”
est l'une des plus anciennes kégendes des Tau el raconte
camment ils furent sauves in extremis de I'anninilation.

La kegende veut qu'au sommet du plateau de Fiotaun
une aliance d'habitants des plaines et de Tau des airs
avail assiégé la plus puissante ville-forteresse ediliee

par les Tau constructeurs. Prés de sept mille amas
habitaient la citadelle et les agenis de commerce
avaient tenté en vain de négocier avec les guerrners

des plaines dont les esprils s'étaient échauffés. Le ;
jugement final allait une fois de plus ére celul des
armes, Cing saisons durant les canons de 4
Fio'taun avaient repoussé les altaquants &
mais les denrées se faisaient raras el
les conlagions deécimaient les
habitants des murs. Tandis que la
nuit tombait sur une nouvealle
journée d'affronlements, les
dirigeants de Fiotaun
souhaitérant un miracle,
sans se douter gu'en

celte nuil leurs priéras
allaient &ire exaucees.




Ernergeant de 'obscurité, un Tau d'apparence inhabituelle
s'avanca dans le camp des assiégeanis et demanda a
parter au chef de l'armée. Sa voix était douce mais dune
autorité indeniable &t les sentinellas auxquallas il s'etait
présenté se sentirent obligées de Fescorter jusqu'a leur
commandeur. Auméme instant, & Iintérieur des murs de
Fig'taun, un autre individu e présanta aux gardes du copur
de la forteresse. || ne voulul pas révéler comment il avail
pénétré les défenses de la ville et ne demanda qu’a élre
amené en présenca du chatelain. Sa requéte fut elie auss:
exaucée el il recul audience des dingeants de la ville.
Dans I'heure, les portes de la forterasse s'ouvrirent sur
I"étranger qui guidait les aulorités de la citadelle vers les
torches du campement de leurs assaillants.

Lorsque les portes souvrirent, amvail a feur rencontre
une dédégation ennemie mende par unStre en toul peinl
entigue a l'etranger. Les deux NouveaL venus e

autres de s'asseoir. Sous une lune du blanc le
plus pur, ils se mirent a parler, expliquant que
les talents de chacune des tribus pouvaient étre
employés et évoquant un Bien Supréme augquel
tous parviendraient en laissant de coté leurs
rivalités pour rechercher lunite. Les deux
éirangers échangérent toule fa nuit leurs idees
avec leurs auditeurs et quand le soledl apparut
anfin & IMorizon. un accord de paix avait pu eire
~conclu entre les différentas factions.

- LFES f

Fio'taun ne ful qu'un premier pas. D'autres Ethérés

" apparurent. leurs idées de paix et d'un Bien Supréme
se répandant aux guatre coins de la planete, faisant
lentement s'éteindre les feux de la guerre landis que
la nouvelle philosophie prenait racine. En
l'espace dun an, les combals avaient
cadé leur place & une nouvelle dpoque
prospére pour les Tau, de nouvelles
villes poussérent sur ke comtngnt,

les routes commerciales furant
réouvertes par les negociants
at les commurications furent
ASsUrées comme avant par
las Tau des airs. Ceux des
plaines furent les plus durs

a convaincre quetelle éait

! lgovoie & subie, mals quand
s virgnt quelles
o marveilles &

5 daﬁr&utm

pmsantérent comme des Ethéres et nnﬂ-mnt 85 :
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avait engendré, ils se pliérent aux instances des Ethéras
gt ligs par Ihonneur, iis devinrent les défenseurs des Tau.
A dater ce ce jour, il Tut décréte que chacune des tribus
serail designée par I'élément représentant & migux son
rile dans le Bien Supréme. Les arfisans et construcleurs
devinren! la caste de la Tere, l@s négociants |la casle de
I'Eau, les messagers et les éclaireurs la caste de I'Air
tandis que les guerriers des plaines regurent le nom ce
caste du Feu, Ayant sauvé les Tau d'une lente extinction,
les Ethérés furent révérés avec dévotion par les autres
castes qu'ls continuérant de guider. Ensemble, las Tau
sa lournérent & pouveau avec espoir vers leur fulur.

ExXPANSION DYNAMIOUE
Les mille années qui suivirent furent une epoque de

e
ARl

renaissance sans précédent dans les domaines da la o

recherche scientifique et des avancées philosophigues

et culturelles. Travailler ensemble au Bien Supréme atait
devenu e mat d'ordre et idéal ultime de la societe
ce qui lui permil de tirer parti des talents de chaque caste

el d'envoyer un jour a5 premieres fusees cans 'espace.

La castle de I'Air s'investit pleinement dans les prémices
de l'exploration spatiale et en trés peu ce temps, pluskeurs
communautés orbitales lurent Slablies el la colonisation
de la lune la plus proche étail en cours. (Grace aux
chantiers orbitaux, de plus grands vaisseaux purent étre
assemblias et les Tau s'aventurérent de plus an plus loin,

laurs communautés simplaniant SUr presque chagque ne,

manda ou plandoide viable des anvinons. Les astrogateurs
de la caste de ["Ar travaillérent sur les premieras carneas
stellaires des corps célesles environnants qui révelerent
quie leur mande d'ongine se rouvaill au miieu dur amas
d'éloiles dense. Les naques de novae al 08 SUpDemov.e
accélérérent l'expansion at la caste de la Terre entama la
construction de plus grands vaisseaux de colonisaticn

Lexpansion de lempire se poursuivit a une alure
affarante. Les Tau enfrérent an contact aves d'aulres races
gxiratarrestres el poursuivirent leur avancee malgre la
destruction de plusieurs vaisseaux. De nombreux peuples
moins évolués furent incorporés dans ses domainas,
la plupart de leur plein gré. Les orks furent une exceplion
nodable el les Tau mendrant plusieurs campagnes contre
les peaux-vertes avant de finir par anandonner lidee ae
les intégrer & leur empire. Apras étre parvenus a crcular
dans une lalle du Warp, les Ethérés at la caste de |'Air
affinérent leurs lechrigues de voyage en espace Warp,
mais sans laide de mufations spécialisées, leurs
valsseaux colonisateurs ne purent effecteur que des
bonds réduits en frolant les abords de llmmatenum

Etant donnée la densité de leur empire, cela ne fut pas

nprol héma- pour les Tau et los préserva des nombreux



'Wa-p les Tau ne wmwﬁmmg
sos effets sur les aulres races et
ia menace lerrible quil rlap:m@smau-nttirﬁ?r
pour. les psykers. Les capacités’ ‘a,h
psychiques demeurent un mysiare
pour les. Tau qui n'en pus&éd&nt i
aucune, laurs esprits n'ayant’

1 praliguement pas de réﬁnnanna
. dans cefte dimension.

LEEHEHFH Tau s'dtendil hmntﬁt
; ﬁg_r.tpius de trois cents
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- ﬂufau d'un empire fait

*davantpostes établis aux
quatrn coins de la zone
s0us I tulelle des Tau.
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Aux frontieres de 'espace Tau, sur le monde de Pech,
des négociants et leur escorle de guernars de la caste
du Feu rencontrérent une enclave krool et se battirent &
leurs cAl6s contre des assaillants orks. lis virent dans les
kroots une force pouvant étre employee a Den el ceux-cl
apparurent de plus en plus frequemment au Sein des
lorees expédiionnaires des Tau. Bien que la tendance
des kroots au cannibalisme les révulse. les Tau estiment
gt respeciant leurs lalenis de guerriers, pansant peul-
étre gqu'a la longue, & leur contacl, les kroots
comprendront les errements de leur mode de vie.

CONTRCT IMPERIAL
Dans une telle vague d'expansion. il ne fallut que ped de
lemps aux vaisseaux colonisateurs des Tau pour atteindra
I'espace impérial. Les systémes de defense de Devian
dans I'Ulima Segmentum releverent amves dun engin
inconnu qui ne marqua pas de halte a l'entrée du systéme
et I'attaguérent sans attendre. Mal prépare a cet accue
agressil, g vaisseau Tau prtla fuite mais ne put hilas
aller bien loin, les appareils de la flotte impériale appelas
en renforts par ke gouverneur planétaire la ratirapérent et
angantirent. C'estlors de I'enquéta imperiale sur celle
race lechnologiquement avancee que les Genelors de
I'Adeptus Mechanicus découvrirant gue les échantllons
génétiques_préleves sur les comps retrouves dans le
vaisseau correspondaient @ ceUx des xencs primitifs
découverts six mille ans auparavant par le Land's Vision.
Un contact maoins brutal avec les Tau fut entrepris par les
trafiquants et les marchanis qui exploraient les zones a
l'est de la galaxie. Siloin'de la lueur de 'Asironomican.
las voyages par le Warp gtaient parillzux el la nouvelle
de ces contacts fut lente & parvenir jusgu'aux oreilles de
rAdministratum. Des membres de la caste de I'Eau avaient
passé des accords avec les mondes impénax frontaliers
ot les échanges de lechnologie étaient monnaie courarnte
Alarmé par la menace de contamination gxfratemmastre,
I'Administratum prépara une réponse appropriée et prés
d'un sigcle plus tard, la Croisade Damocles péndtra dans
l'empire Tau en détruisant plusieurs colonies, puis s'y
enfonga toujours plus profondément. Lorsque |a fiotte
impériale atteignit Dal'yth, la croisade s‘embourba
cependant face au nombre el a la haute technalogie
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des Tau et de teurs alliés qui tinrent en échec chagque
tentative de caplure du systeme. Apres plusieurs miis
de combals achamas lors desquels aucun 0es Camps ne
eéda d'un pouce, les commandeurs impariaux fininent par
accéder aux requétes de la caste de I'Eau. A la suite des
pourpariters de paix, les croiseurs de la flotte impériale se
refirdrent de I'espace Tau en partie parce que les
chances de victoire &taient négligeables, mais surtout en
réaction a l'approche de la flotte-ruche Behemoth. Alars
que la flotte se retirait, les armées des Tau, dont l'une
menée par le célébre Commandeur Farsight, rastarent
dans son sillage et reprirent les mondes perdus,
assimilant méme des groupes de déserteurs humains.

Les Tau continuent d'élendre laurs frontiéres, s aventurant
toujours plus loin dans 'espace el établissant des colones
sur chague monde capable de les recevoir Toutelois, une
nouvelle menace se présente a eux sous la forme des
résidus de la fiotte-ruche tyranide Kraken ayan survecu
4 la bataille d'lchar IV. Linvasion a devasté plusieurs
maondes Tau et le terrible danger représenté par ces
super-prédateurs a vite ete pris au sérigux par les
Ethérés. Alors gue le contact est perdu avec dautres
colonies, l'empire Tau se prépare a se balire.

LE sSUsTEME DE CRSTES

Comme cela fut décrété par les Ethérés, la sociate Tau
ast divisée en quatre castes, chacune d'entre alles etant
basée sur l'un des quatre alements. Les Tau restent
dans la méme caste de leur naissance a leur mort &t
l'exogamie enire les castes est interdite par les Elhéres.
Ce sysléme permel non seulemeant aux Tau d'accomplir
une forme naturelle de conservation genetique mais
également de renforcer la croyance que chaque individu
remplit un rdle specifique et que les efforls de chacun
trouvent un sens. Les quatre castes sont les suivantes:

Feu: La caste du Feu compose la branche
guemigre des Tau dont ke devoir est de protéger
\es autres castes. Des siecles de reproduction
salective ont fait de ces tau les plus lorts el les
pius endurants. Les Guerriers de Fau, tenus
par un code de 'honneur stricl, ne sont

pas des combatiants sans cervelle
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N'ayant aucun don naturel pour le corps a corps, ils lui
prétérent |'affrontement a distance et gagnent les bataillas
an utilisant leur armement supérieur plutol que la force
beute. Un guerrieér cOMmMEnce sa carmera an emps que
simple fantassin, ou Shasla, et aprés avoir survecu
quatre ans sur diffiérents fronts, subit sa premiere Eprauve
du Feu. 5'il y survit, il est juge digne de revatir une exo-
armure compléte, S’ survit qualre ans de plus, il passe la
seconde Epreuve donl les candidats chanceux deviennent
des Shas'vre. Un vétéran restant en poste quatre annéas
da plus devient 57l le souhaite aligible pour une trgisieme
Epreuve 4 laquelle il survivra pour devenir Commandeur.
ou Shas'el. Aprés qualtre autres années, un Commandeur
g5t autorisé 4 se retirer du service aclif pour rejoindre e
Consed des Sages el jouer un rdle dans la vie politique
des Tau. Méme si bien peu atteignent celte position,
cefle option constitue la seule possibilite de quitter la
camiers des armas, 4 part 1a mor.

Terre : La caste de la Terre comple les arlisans
et les travailleurs des Tau qui construisent les
machines. éngent les habitations et procurent
de la nourriture au reste de la societé, Sans la
caste de la Terre, les lermes ne produiraent pas, lgs usnes
resteralent slencieuses et nulle 1ache ne serail accomplie.
Aucune des aulres casles ne pourrait survivie sans elie.
Ingénieurs et scientifiques de talenl, ses memores sont
responsables de la maintenance de la lechnologie Tau. A
la grande différence des Techno-prétres de Impenum. les
constructeurs de cette caste comprannent plemament le
fanctiiannement des machines at pauvent faire plus que
simplament reproduire des schémas eprouveés

Eau: L'eau est l'élément que I'on rairouve en
tout &tra wivant et gqui est essentiel aux
fonctions vitales, Les Tau de celle caste fond
office de bureaucrates, de politiciens, de
négociateurs et d'administrateurs. Ce sont egalement
des marchans et des diplomates qui gravitent autour
das aulres castes pour s'assurer du bon fonctionnement
de la société. La caste de I'Eau accompagne souvent
les forces expéditionnaires pour obtenir des garanties
de transit au travers de certains systemes et
assurer le succes des entreprises de colenisalion

Air: De par le passé, les Tau de la casle oe

I'Air remplissaient le rdle de messagers et de

courriers mais les progrés lechnologiques en

ont fait I'squivalent de la flolte impériale. lis
sont les membres dequipage des vaisseaux dqul
transportent les biens et les guerriers |a ol ils viennent &
faire défaut, la lorce invisible capable de raser des villes
entiéres en les bombardant depuis une arbile planétaire
gl vivent presque complétement coupés du monde. a
l'exceplion des ploles d'engins atmosphériques qui vivent
cependant fréquemment & bord de stations orbitales
Cette caste est aussi invisible qu'indispensable.

Les Ethérés: La locution Tau “Aun” peut se
traduire par “la caste Céleste” ou “la caste des
Ethérés” el lire ses ongines des mysténeux
individus qod unifigrent les tribus disparates.
Ce sont eux qui dirigent.l'empire avec a leur téte une
assemblée des Etharés les plus sages ; certains Tau des
plus hautes familles dans les. diferentes classes feur
apportent parfois conseil mais les-Ethérds conservent la
souverainaté ultime sur toules les castes. On Suppose
que le contrdle qu'ils exercent sur les aulkes Tau se base
sur 'émission de phéromones ou sur des
capacités  psychiques latantes. La
loyaulé envers les Ethérés est i -
absolue et & toute épreuve : 51 lenve
venait 4 un Ethéré de donner a un |
autre Tau l'ordre de metire
immédiatement fin a ses jours, Il
serait obéi dans l'nstant sans
aucune discussion. L'Adeplus
Mechanicus ainsi que I'Adeptus
Arbites se montrent trés
intéresses par cet aspect
de la culiure Tau...
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L'ART DE LA
GUERRE DES THJ

DRIGINES

Les Guerriers de Feu forment la caste guemiare des Tau,
ils ont toujours &1é plus robustes et plus agressils que
las membres des autres castes et histoire les a d'abord
vus étre des chasseurs des plaines. Les tactigues Tau
dénvent Woujours de l'organisation pour la chasse, basee
sur une coordination effective ainsi que sur la
détermination de la position a partir de laquelle lancer
l'attagque @t le choix de 'arme avec laquelle frapper.

ORGANISATIOMN

Les Tau sont organisés en équipes da guermiers
originaires du méme Sept, souvent hés par un Ta'lissera
Ces équipes choisies en fonction du combat sur lg poini
d'éfre mené sont groupées en partias de chasse sous |a
direction d'un Commandeur etfou d'un Ethére.

PHLOSOPHE TACTIOUE DES TRU
Les deux formes courantes de paries de chasse sont le
Montka et le Kauyon. Leurs méthodes sont enseignées
dans kes grandes académies de la caste du Feu sur les
mondes qu'alie domine et chacune a ses adeptes panmi
les madleurs Shas'o et Shas'el. Toutes deux sont basees
sur la chasse. |l existe principalement deux approchas
la premiére consiste a mener la proie jusqu'au chasseur
el la seconde 4 ce que le chasseur se jette sur sa proia.
Cette demiére est la Mont'ka et l'autre le Kauyon.

Los parfies de chasse complent en moyenng
un peu pius de cinguanie Tau et en pratique
farmée Tau typique pour Warhammer 40,000
représenite une seule partie de chasse.

MONT'EKA, LE COUP MORTEL
Montka se traduit plus ou maing par “coup mortel”, c'est
Fart didentifier la cible et d'envoyer rapidement une
parlie de chasse pour l'attaguer, souvent déployé a partir
d'un destroyer Manla. Une armée suivant les préceptes
du Montka peut rester en alerte plusieurs jours dans
I'attente de l'ordre de frapper et planifie durant ce temps
les mouvements exacts a effecluer lorsque le moment
viendra. La décision d'attaquer vient d'un Shas’el ou d'un
Shas'c ayant une bonne vue sur l'ennemi ou suite &
rimpulsion d'une équipe de Cibleurs bien sitluee. D'un
paint de vue Tau, le lien de confiance entre les chasseurs
engagés dans un Montka et leur Commandeur fait
honneur & tous. L'attaque est immédiatemeant annuléa si
leur proie 5@ monire évasive ou trop resistantea.

KAUYON, LE CHARSSEUR PATIENT
En langage Tau, les mols pour “chasseur” el "patience’
sonl dérivés de la méme racing. Celle technigue, la plus
ancienne en vigueur parmi les Tau et celle qui connail le
plus de variations, dépend essentiellement de l'nteraction
entre le chasseur et un appat. Récemment, ce sont surtout
des troupes auxiliaires comme les kroots qui ont joué le
rile d'appdt, mais cerains Septs considérent que lenir
ce rile ast un honneur et ne le confie qu'a des equipes
de Guermers de Feu liées par un Ta'lissera,

Le réle de I'appat est de se mettre en danger pour altiner
la proie vers un endroit ol elle sera tuee par le chasseur
Certains Commandeurs des plus sublils ont déja ulilise
labsance de troupas comme leurre. Une fois la proie en
position, 'appat peul s'enfuir gu participer selon ce gue
dicte la situation. Les chasseurs sont souvent équipes
d'exo-armuras Crisis, Stealth ou Broadside armées en
fonction de la proie en queaston.

SIE®ES

Les Tau ne tiennent jamais une position par choix, car la
caste de la Terre construit des fortifications qui servent
d'abris contre les bombardemenis aériens ou a longue
portiée el parfois des bunkers dissimulés. ou Run'al, pour
permettre I'observation de ennemi. Aucun d'entré aux
n'est cependant congu pour une défense statique. I_f”*_:, k4
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La caste du Feu ne jure que par la gueme mobile ol les
cibles sont identifiées, traquées et diminées de maniere
officace et précautionneuse. Les Tau considerent le
corps a corps comme primitif et préparent loujours leur
attagque en fonclion de leur puissance de few.

Les villas Tau ne sont jamais fortifiées saut en des
circonstances extrémes et ils tentent tant que possible
d'attirer les attagues ennermies loin d'elles ou de ralentir
l'avance adverse pour organiser une évacuation. Une
fnis la cité vide, les Tau la défendent sans chercher & la
préserver et plusieurs vanantes du Kauyon ont pour but
e'exploiter le décor particulier d'une ville.

En guelques rares occasions ou ils se refrouvent obligés
de défendre des ressources vilales, les Tau continuent
d'appliquer leurs techniques traditionnelles. Le Montka
devient alors une séne dincursions bréves hors des lignes
de défense, visant chacune & éiminer la plus grande
menace, et le Kauyon consiste en une prétendue retraile
d'un périmetre pour attirer les attaguanis dans un plege
mortel 8l soigneusament elabore.

En offensive, les Tau préférant ne pas se jeter sur les villes.
! ks surveillent plutdl les principales voies d'accas. ulilisant

g ville comme leure pour tendre des embuscades aux
1 armées venues en aide. Les Tau aiment se batire dans

la noir @ lorsque la nuil lombe, ils s'approchent des
délenses pour les détruire methodiquement

Si des délenses doivent ére prises d'assaul,
l'attaque sera une varation du Kauyon
menéa par des troupes auxilaires telles
que les kroots, Las troupes dassaut
ne sont pas congidérées comme de
vilgairas pions, l'art da la guerre
das Tau ne reconnait pas le
concept d'unité pouvant &lre
sacrfiée. Leur sécurité es!
confiee  aux troupes
assurant leur

couverture qui doivent détruire les postes de bir ennemis
avant quelles ne subissent trop de degats. Les Krools
font scuvent office de troupes d'assaul puisgque leur
faciilé a se fondre dans le décor leur fait tirer le meillaur
parti des couvents. Une des vanantes du Mont'ka consiste
A envoyer des éguipes (Souvent en exo-anmures) lancer
des frappes planiliées conlre les cibles donl la
destruction compromet une installation défensive entire.
Ceci est loujours la marque d'un maitre stratege car ce
procédé n'est autrement que rarement employe.

BATARILLES

Suite a lextension de 'empire, les batailles a plus grande
échelle ont causé la remise en gueslion de I'approche
puriste de la caste du Feu et aprés consullation de la
easte des Ethérdés, beaucoup plus de troupes auxiliaires
ont été incorporées aux armées Tau, principalement des
mercenaires kroots. Celles-ci ont pour objectif de
mainienir la ligne de front autour de laguelie cperent les
paries de chasse, plus mobiles. Ce changement a
permis aux Tau de mener de grandes offensives quand
ils s@ lrouvaient auparavant limités a des raids.

Les plans de balaille Tau sont complexes car chaque
partie de chasse se voit assigner des cibles specifiques
A attaquer en temps et en heure, ca qui explique pourquoi
les simulations of les répélitions sont fréquentes, Les
Tau commencent par lancer des attaques trés élaborees
et parfaitement planifiées, mais 15t ou lard les scenanos
imaginés cessent de s'appliquer. Lorsque ceci 5o produit,
ils se désengagent et préparent de nouveaux plans.

Il st important de noter que les Tau considerent le fait de
gagner du lerrain comme peu impanant comparé a la
destruclion de 'arméa ennemie, Un terrain n'est qu'une
position d'ol frapper: une fois le coup pore, personne ne
vous en dispute la possession. Une armee Tau préfere
se refirer devant une attagque ennemia pour préserver des
vies el attendre I'opportunité de contre-aftagque decisive.

Les Tau n'associent aucun déshonneur & une retraite
prudente et considérent les demiers cames comme un
manque d’imagination ou comme le dernier refuge dun
commandeur incompétent. A la différence de I'lmperium
l'empire Tau ne peut pas comptar sur des effectifs ilimiteas.
la stratégie d'usure lul @st donc INConNUe.

La caste du Feu peul néanmaoins connaitre la colere et
on cenaines occasions, la mort d'un Ethéré apprécié
peut plonger une armee dans une rage falle, mais
au llieu de se ruer au cofps a corps, alle avance
alors dun pas ferme en déversanl un
rideau de tirs incessants sur l'ennemi
gt une tella attagque n'est amélée
que par le mangua de munitions.



VEHICULES TRCTIQUES

DESTROYER MMANTEHR

Le destroyer Manta des Tau oue un role assez equivalend
& colul des Titans de M'Humanité ou des Garganis orks
C'esl un vaisseau de largage. netleman! plus grand guiun
Thundarhawk, capable d'operer sur @ champ de baladle
comma un anfigrav ou un volant. Il peul tenir tate dans
l'espace & des escadrons entiers de chasseurs IMmpeniaux
car il @5l une sore de compromss enire lengin agren & la
vaissaau spatial, équpe d'une propulsion gqui ne |wi parmsst
pas de lranchir bes deslances intersielfaines aussi bien qu'un
vénigble transpor galactiqgue. Chague Manta transporie
une partie de chassa compléle compranant anlng cinguanta
2t cant Taw, Towtes ces troupes sont S0l embargeees dans
dos vihicules gravitationnels, soil équipees de propulseurs
&l piruwent don towles &re larguees a haute alliuede

L destroyer Manta est bien protége & o8l amme de
Railguns lourds qui firent des projectiles solides aquipes
dailaroms, ce qui leur donné une portée  slcaca
ramarguable dans une almosphére, Sur chaque obus ast
fivd Ln processeur de drone Tau programmeé pour le dinager
droit vers sa cible, ¢'est dans ce but qui! est égalemant
équipd de réacteurs d'appoint. 3 le Mania approche d'une
cible, ses balleries de canons ioniques & courte porise
prernen be relais af i poue b2 rdle de soulien & I'armes, Sa
gilhouetie distinctve ast redoulos & juste tire par les
pdversaes de lempire des Tau

CHASSEURS BRRRACLIDOA
Le Baracuda @31 lp volan aimosphérigue be plus répandu

chez les Tau, mame si 08 castes de 'Air des différents
Septs en font opérar des versions idginement dissemblables.
Le Barracuda est plus agite que lo bombardier Marauder
impéral bien que légarament plus lenl que le chasseur
Thunderbolt, Ses sysiames alecirongues Sont Neanmoins
plis pedectionnds et son acquisition des cibles plus rapide
Les Barracudas porient des canons a impulsions monies
sur s @iles o1 contrdlés par des drones, NS qu U Canon
Engue Sous son nez. En cas de dommages, le cockpi ast
&ecté ot dispose d'une certaing mobilité pour faire revenir
son pilote sain ¢t sauf. Tous les piiotes proviennant de [a
casta da 'Air, ca que leur donng une vue Inidimensionnalla
et une résistance & laccalérabon supdneures i celles des
pilotas humains et en fait des pilotes naturellement dougs,
mime g'ils négalend pas encorg les prouesses des
iElaurs pliotes impanauy, plus axpsnmaniis
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La technplogie Tau esf axtrémeameant avancée el incorpore gans des armures spéciales des mynadas o
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= " stimes qui permeltent aux guerars de la caste du Feu de combalire de maniére Irés efficace.
La majonité de ces evolulons fechnologiques est intégrée dans des exo-anmures de soufien qui peuven! parmetire

& un combattant de firer sur des cibles differenles ou de contrdier des drones. D'autres syslémes peuvent dire
greffés directement & Ln guerner Tau pour Accroitre ses capacités de combat naturefies.

ExXO-RARMURE

Voici les trois principales exo-armures Tau
V8 CRISIS F E PV Svg
+2 +1 +1 b 8

Propulseurs, 3 systemas d'armemant ou de soutien.

XV15 STEALTH F E PV Svg
+1 = = 3+

Propulseurs, combinaison furlive, canon & impulgions.

XVBE BROADSIDE F E PV Svg
+2 +1 +1 2%

2 systémes d'armement, 1 systome de soutlen,

De plus, toutes les exo-armures sont agquipées d'un
systéme de stabilsation et de scanners amefiorés.

Amélioration des Caracléristiques: Nolez gue toules les
axo-armures Tau améliorent les caracléristiques de leur
porteur. Lorsquiil faut déterminer si la figurine est luge
instantanémant par une arme, c'est la valeur o@ I'Endurance
modifiée par I'ammure qui est utilisée. Par axgmple, s un
lanca-plasma (Force 7) besse un Tau en exo-armure Ciriges,
celui-ci ne perd qu'un seul Point de Vie. Cecl sl une
axception aux régles sur la mort insfantanée données dans
le lrvre de Warhammer 40,000.

Systeme de Stabilisation : Toules l8s BX0-Armures X\ sont
crédes pour compenser |@ recul das armes légiras, alles ne
comptert done pas comme s'étant déplacées lorsqu'elles
tirent avec une arme a tir rapide. Cetlte capacité ne
fonctionne pas avec les armes lourdes, |exo-amure dait
danc toujours rester immaobile pour les utihsar.

Les exg-armures XV ne sont pas aussi stables que les
armuras Terminator des Space Marines mais possedent un
plus grand choix d'amement

Scanners Améliorés: Les exc-armures Crisis, Stealth et
Broadside sonl équipges d'un grand nombre de diétectaurs
el de senseurs qui leur permettent de repérer les
embuscades (voir Codex Catachan, p.20) ou les Liclors
utilisant la régle de Dépioiement Secrel (voir Codex
Tyranides, p.11). Durant la phase de fir, un membra da
réquipe peul scanner les anvirons au lieu dulifiger ses armas

EQUIPENMENT
DES EXO-ARMURES

L'équipement suvant @st monté sur les exo-armures Tau &1
=ur leurs drones. Cet équipement ne peut éire utilise que par
les personnages possédant une exo-ammure Tau.

PROPULSEURS
Les propulseurs des Tau combinent une technalogie
antigravitationnelle a des réacteurs manialures.

Une figuring équipée de propulsaurs peut soi:

= Sa déplacer de Bps durant la phase de mouvement an
ignarant les terrains se trouvant sur sa trajectoirg, comme
ung figurine équipée de réacteurs GoTSaux.

- S@ déplacer jusqu'a 6ps en marchant comme une frguring
dinfanterie classique

Les troupes équipées de propulseurs fuient, poursuivant a
effectuent des percées sur 3DEps.

Elles peuvent auss: effectuer des Frappes an Prafonisur
loreque le scénario e permet (voir page 122 du bvre o
regles de Warhammer 40,000).

S| elle ne fuit pas et n'est pas engagee au comps a corps. la
figqurine peul toujours se déplacer de 6ps lors de la phase
dassaul. Ce mouvement peut &tre effectué dans nimpons
quelle direction et ne doit pas forcément &tre uné charge,
méme si Ia figurine équipée de propuiseurs est deja a6ps
d'une figuring ennemie. Ce mouvament sl loujours similaire
a celui d'une figurine éguipée de réacleurs dorsaux.

COMBINAISON FURTIVE

Las combinaisens furtives incorporent un champ de disparsion
holographique qui rend leur porteur trés difficile a voir, Les
figurines ennemies qui lentent de tirer sur des exc-arnmures
Stealth comptent comme tirant en pleine nuit et doivent donc
utlliser les régles de Combat Nocturne (voir page 134 du
livre de régles de Warhammer 40,000). Si les exo-armures
Staalth ne sont pas & poriée, |'unité perd son apporiunilé de
fir pour ce tour &1 ne peut pas firer sur une autre cible. Les
exo-armures Steaith complenl comme étant a couvenl
lorsquelies se fonl charger mais pas lorsgqualles chargent,
Lors d'un scénano utilisant les régles de Combat Nocturne,
la jet pour voir les exo-armures Stealth est divisé par deux.
Les drones contrilés par une figurine &n combinason furtive
sont aussi invisibles que la figurine qui les contrdle.
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ARMEMENT DES
EXO-ARMURES CRISIS

Chague exo-armure Crisis posséde Irois points d'ancrage el
chacun d'eux doit &tre équipé d'une arme ou d'un systéme
de soutien. Les membres d'une équipe Crisis peuvent éire
Bauipds différamment les uns des autres.

Les ames des exg-armures Crisis sont les suivantes:
lance-flammes, canon & impulsions, fuseur, lance-missiles
ou fusil & plasma,

Il est possible de monter & méme systéme d'arme sur deux
points d'ancrage différants (sauf pour le lance-flammaes), les
deux armes son! alors considéréas comme étant jumehées.
Vous ne pouvez pas monter la méme arme sur las rois
paints dancrage. Notez qu'a moins d'étre equipées d'un
sysléme de visée muMtiple, les exc-armures Tau ne peuvent
lirer qu'avec une seula arme par bour,

RARMEMENT DES EXX0O-
ARMURES BROADSIDE

Chague exo-armure Broadside posséde irois  points
dancrage. Les exc-armures Broadside sont capables de
porter dos armes bien plus grosses que les axc-armures Crisis
el un seul poiml d'ancrage de Broadside peul étra équipé
dammes jumelées. Les membres d'une equipe Broadside
peuvent 8lra équipds différernment les uns des aulres.
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Le premier point d'ancrage est toujours oCccupdé par une
paire de Railguns jumalés, Le second point d'ancrage peut
porter uné paire de lusils & plasma jumalés ou un lance-
missies a 1te chercheuse, Le demier point d'ancrage doil
toujours porter un systéme de soutien,

SUSTEMES DE SOUTIEN
DES EXO-ARMURES

Les systémes da soulien ne sont pas des anmes mais ils aident
le porteur de 'exo-amnure 4 combalire de maniare plus efficace.

Une figurine ne peut avoir qu'un seul systéme de soutien de
chague type.

Systeme de visée multiple
Le systéme de visée multiple permet au porteur de lirer avec
deux systemes d'armement Crisis ou Broadside par tour.

Systeme d'acquisition de tir

Le systéme d"acquisition de tir permet au porteur de prendre
pour cible une unité ennemie différente de celle visee par e
reste de |'équipe.

Generateur de bouclier
Le générateur de bouclier crée un champ de force conférant
une sauvegarde invulnérable de 4+ a son porleur

Contréleur de drones
Un contrdleur de drones permel & son porteur de dinger de
1 & 2 Drones d Attagque ou de Défense,

RRMEMENT DES

EXO-ARMURES

Arme Portée F PA  Type  Notes
Canon a impulsons 18ps 5 5  Assaul 3
Lance-fammes Galbari 4 5 Assaut 1
Lance-missiles  36ps 7 4  Assaul 2

Fusl & Plasma 24ps 6 2 Tir Rapide

Fuser 12ps B 1 Assaut 1 a1
Railgun Teps 10 1 Lourde 1 Kot
(munition solide) i-CheEA 0
Lanoa-migsiles o
Aldtacharcheuse 24ps 5 5 Lourde 4 o-dessous

Moles

" U fusd & plagma @sf moins puissam qui Son deuhaainn! impenal
Mais ne surchauile pas s vous oienes 1 pour fowehern

L fusewr Tow foite 206 pour pdndingr las biéindages lorsgqu'il es!
& Bps ou s o S cibie

Railguns: Les Railguns des exg-armures ulilisent une
technologie basée sur des accéléraleurs lingaires pour tirer
un projectile sclide a trés hawte vélocité. La version montée
sur les véhicules Tau peul quant & elle, tirer des projectiles a
Iragmeniation qui ne sont pas dponiblas aux exo-ammunes.,

Lance-missiles & téte chercheuse: Ce lance-missiles firg
des projecties autoguidés possédant lintelligence d'un
drone el qui sant capables de trouver el de défruire une cible
par eux-meémeas, en franchessant ks obslacles alentours,

Un lance-missiles & t&te cherchause peul prendre pour cible
n'importe quelle unité ennemie a porlée (e@n vue ou non)
La cible peut bénéficier dune sauvegarde de couverl 5l elle
se rouve dans une fordl ou est protégee par un muret, par
axemple, Lors d'un Combar Mocturme, la portee est reduite
normalement car les missites oni du mal & irouver leur cible,

i



EQUIPEMENT TRU

SUSTEMES DE
SOUTIEN INTEGRES

En plus des systemes de scutien des exo-armures, les Tau
peuvent se faire implanter certains systemas perfectionnds.
Cos systemes de soulien intégrés sont greffes sur e
guermier lui-méme &l ne peuven alre retiras sans faire appal
& la chirurgie.

Une figurine ne peut avoir deux lois le mdme systérma de
soutien intégré el ne peut aveir un systeme identigue a celui
ou ceux de son éventuale exc-armure.

Systéme de visée multiple

Le systéme de visée multiple permet au poneur de tirar avec
deux armes dans le méme tour. Les Guerners de Feu ne
gagnent aucun benéfice de co systeéme car ils ne pauvent
pas porter deux anmes

Systéme d'acquisition de tir
Le sysiéme dacquisition de lir permel & son poreur de
prendre pour cible une unité ennemie différente de celle
vigée par ke reste de 'équipe.

Systéme de vision noclurne

Le systéme de vision noctume permet au parteur de voir a
4D6 % 3ps en Combal Noctume. Seules les ligurines qui en
sont équipées gagnent le bénélice dun systeme de vision
noctlume. Par exemple, si le chef dune équipe Broadside
ast be seul 4 posséder ce systéme, lul seul peut tirer au cala
des 206x 3ps de vision autonsds.

Contrdleur de drones
Un contrdteur de drones permel a son porteur de d riger de
1 & 2 Drones dAtlagque ou de Délanse,

DRONES

Les dronas disposent dinteligences  artficiedles
indépendantes el programmess pour protager les Tau. A
Cinverse de mperum, (s Tau font un usage importam des
intelligances artificielles at des robols. Les drones slandards
possédent un processeur axtrémement pedactionné qui leur
donne une inlelligence équivalents a celle dun jeuns enfant.

Un drone est généralement de la forme d'un disque bingde
ol st employé pour accomplir des missions dangerauses.
Normalement, un drone a régulisrement besoin des orfdres
d'un Tau mais lorsque plusieurs d'antre eux sont reunis of
que leurs inteligences respectives fonctionnent en
commun, ils pauvent agir de maniére indépendante pendant
de longues pencdes,

Drones, Objectifs et Points de Victoire: Las drones sous
1o commandement d une figurine équipée d'un contrfleur oo
drones comptent pour déterminer sl légquipe dail effeciuer
un test pour avoir subll 25% de pertes. lls sont aussl
complés lorsquil faul déterminer si l'unile @st asser
mporante pour s'emparer d'un objectif, Si leur uniteé subil
des pertes, les drones sont aussi complabilisés pour
déterminer si ('unité a perdu 50 % de son gffectil de départ.

S| une unité est entisrement composée de drones (prs an
chou o Attague Rapide ou détachés d'un wvahicuba), elle ast
raltée normalement, alle doit cependant étre composea
d'au Moins quatre drones pour prendre un ohjectil, C'est la
guaniité minimum pour que des drones puissent agir de
maniare eficace et imelligente sur le lefrain,

Prendre pour Cible une Unité Mixte: Lorsque vous tirez
&urf une unité contenan des drones, las touches dovent alra
alloudes avant d'eflectuer les jets pour blesser. Tous les
drones pouvant étre louchés doivent I'élre avant de pouvair
allouer des touches au reste de lunité. Le joueur Tau choisit
d'allouer les touches de différentes armes aux cibies de son
chobt. Par exemple, une equipe de Irais exo-armuras Crigis &l
de deux drones st louchée par un tir de lance-piasma, un fir
de canan laser el trois tirs de bolters. Le jousur Tau allous les
touches de canon laser et de lance-plasma aux drones el les
BxO-aArmunes sont chacune touchées par un tir de bolter.

Lorsque vous chargez une unite contenant des crones, les
Ataques doivent dlre allouées aux drones dés que cela est
possible. Toute figuring en contacl avec un drone doil
rattaquer €1 toute figuring non angaghe au corps & comps
mais & moins de 2 ps d'un drene doit attagquer celui-ci,

Si yne attague es! spéchiguement allouée & une ligunne
samme un tir ¢’ Assassin Vindicare ou une Guerre Mentale
d'un Grand Prophéte, les drones ne peuvent pas lintercepter.

Drones Controlés : Les drones donvent respecter la coherence
d'unité avec a figuring qui les contrdle. Si ¢'estun persannage
indépendant, les drones e le personnage forment une unite
mais peuvent loujours an rejomdre Une aulre. 51l conirdleur
des dronas st tué, ces demsers sont retinés comme peries a
la fin de la phase durant laquelie st intervenus la mort.

DROMNE O'RATTAROUE

¢cCc GT F E PV I & ©Cd Swvg
2 2 a ] 1 4 1 i 44

Armes: Carabines & impulsions jumalées.

REGLES SPECIALES

Propulseurs: Les dronges Sonl équipes de propulseurs Tau.
Commandement: En tant gu'escadron indépendant. les
drones ont un Commandement de 7. Si leur nombre tombe
an dessous de 4, leur Commandement est riscluit a 4.

DRONE DE DEFENSE
cc ¢T F E PY | A ©Cd Svg

2 2 3 3 1 4 1 - "
Armes: Aucune.
REGLES SPECIALES

Propulseurs: Les drones sont équipds de propulsaurs Tau
Sauvegarde Invulnérable : Le Drone de Défense est équipe
d un générateur de bouchar qui lui confére ung sauvegande
invuindrable de 4+,

AUTRES EQUIPEMENTS

Couteau ritual

Ce coutlpau de cérémonie n'esl pas destne au combat,
il @st porté par le ched d'une equipe de Guerriers de Fau
ayant accompll be ritusl du Ta'lissera.

L'équipe ainsi liéa par ce rilual peul 5& regroupar mdme i
alle est réduite & mains de 50% de ses effectils de depar
Les porteurs d'sxo-armures ne porent pas vraiment &
couleau sur eux, il est peint & la place sur leur armure. Qug
que soit le nombre de Tau dans l'équipe, s sont lous
considénds comme dlant ligs pour +10 points



Grenades pholoniques

Les grenades photoniques sont similaires aux projectiies de
la carabing & impulsions et sont congues pour exXploser en
émetlant une lumiére mulli-specirale de trés forte intensité.
Efes sont lancées & la main pour déconcerter las unilés
gnnemies en charge. Si une unité est équipée de grenades
pholoniques, toul ennemi désicant la charger perd les
béndfices de sa charge. Les grenades photoniques ne
peuvent pas étre utilisées par des exg-armures AV,

Grenades PE.M

Ces gronades émetienl des impulsions électromagnetques
dune inlansité sulfisante pour causer des dommages
iéparables aux circuils électroniques des veéhicules.
Elles sonl uliisées en assaut contre des véhicutes ennemis.
Chagque figurine ne peut effectuer qu'une seule Altagque avec
des granades P.EM. Failes les jets pour loucher
normalemant. Une fois les louches délerminees, la
pénétration de blindage se fail diférammant : jetez 106, sur
un résultal de 4 ou 5, un dommage superficiel st infligé, sur
un résultat de 6, un dommage critque est infligé. Vous ne
pouvez uliliser de grenades PE.M sur des vehicules ayan
une CC, sauf 8'ils sont immobilisés. Les grenades PE.M ne
pauvent pas étre ublisées par des exg-armures XV.

Lance de duel

Cette ame est une longue lance ublisée par les membres
de la casie des Ethérés pour régler les conflits au cours de
duets riluels non-violents. La lance de duel doit tre ulilisée
& deux maing, le porteur ne peut donc pas ulikser daux
armes de corps 4 corps. Elle ajoute +2 & la Force de son
poneur lors de $es jets pour blesser.

Désignateur laser
Portée : 36ps Force: - PA: - Leurda 1

Une figuring équipée d'un désignateur laser paut lutiliser a
la place de son armement classique. Effectuez les |ets pour
toucher normalement. Chagque touche effeciude avec un
désignateur laser sert a “aclairer” une cible pour une exo-
armure ou un vékicule, ou permet de tirer un missile a
quidage laser. Lorsgu'une cible a é1é éclairée, une figurine
o un véhicula de 'armae Tau qui n'a encone nen fait durant
celta phase, peut tirer immédiatement sur elle avec une
seule arme, ka touchant sur 2+ quelle que soil sa CT. Vous
pouvez toujours relancer volre dé si 'arme est jumalee.

ARMEMENT TRU

Fusil & impulsions, carabine & impulsions

et canon a Impulsions

Ces tris armes sont basées sur la méme technologhe
Un champ dinduction projette a tés grande vitesse une
particule qui réagit en se brisant et en libérant une décharge
de plasma. Le canon & impulsions est une version multi-
fubes de ka carabine & impulsions et est capable datteindre
de grandes cadences de fir mas ne posséde pas da lamdo-
grenades. La poriée de la carabine a impulsions a ale
sacrifidée pour abtenir plus de maniabilité @1 fa possibilite de
monter un lance-grenades pholoniques SOUS @ camon,
Toute unilé subissant au moins une blessure par une
carabing & impulsions doit affectuer un lest de pilonnage.

Railgun du Hammerhead

Le Railgun est un accélérateur lindaire qul foncticnne grace
& un ensemble d'dlectrodes cylindriguas supraconducinces
disposées tout auvlour du canon de l'arme. Le Raligun peut
tirer un projectile sclide ou un ensemble de munitions a
fragmentation. Cette derniére oplion n'est toutelois

disponible que sur les versions de Farme monlées sur des
vahicules. Méme si les sous-munitions wilisent le gabant
d'artillerie pour dédinir le nombre de figurings touchees lors
du tir, le Railgun n'ast pas ung arme d'artillane.

Canon lonigue

Les armes reposant sur la technologie ionique générent un
flux de paricules accédléré par un champ élecirormagnétique.
Ces particules réagssent au confact de la cible en explesam
sous le transfert d'énergie qui s'opére au niveau atomsque.

Lance-missiles & téte chercheuse du Hammerhead

Ca lance-missibes tire une voléa de petils missilas, chacun
dirigé par le processeur dun drone installé dans sa tete.
Apras son lancement, le missile a téte chercheuse sa mel en
quéte dune dble avant de l'engager selon les crileres
précddamment prédéhinis par 'opératewr. Un missile a téte
chercheuse paut donc toucher une cibke ennemie a portee de
Eir mais qui n'est pas an vue du tireur.

Fusll kroot

Le fusil kool est une arme basique qui repcse suf un
systéme de propulsion chimique el sur un iransfert d'energie
cinétique. Les Tau ont adapté Parme pour gu'elle puisse
recevair des munitions & impulsions. Ces nouvelles munitions
offrent au fusil kroot un bien melleur pouvcir de pénatration
La fusil krool esl équipé de lames prés de la bouche da
l'arme el sur la crosse, la vitesse des Krools e leur
musculature unique rendent ces l[ames trés dangereuses aux
corps & corps. Les Krools équipés de fusils krool comptent
COMME Ayant une arme de corps 4 corps supplementaing

Arme Portée F PA Type Notes
Fusil & impulsions 30ps 5 5 Tir rapide
Carabine & impulsicns 18ps 5 5 Assaul 1 Fionnags
Railgur
(mumnit. solides) 72ps 10 1 Lourde 1
Canon icnigue G0ps 7 3 Lourde 3
Rallgun

{munil. & fragmeniation) 72ps 6 4 Lourde 1 Gaws ditlens

Lance-missiles

Lok Pas do [ighg
Tidie chsicnausa.. TEe &0 SOLMIERE e
Fusil kroot 24ps Tir rapide Voir o-dessus
Canon kroot 48ps Tir rapide
AMELIORRATIONS

DE VEHICULE TAU

Systeme de Datection

Des antennes ol des déecteurs sont fixés sur la coque du
vahicule. Ces senseurs lui permetient de detecter les
ambuscades (vair p.20 du Codex Catachan) et le Deplovernent
Socrot des Lictors (voir p.11 du Codax Tyranidaes). Un vahicule
paul tirer @ scanner une zone durant la méme phase de lir.
De plus, un véhicule équipé dun systéme de délection ne
déclanchara une mire que sur G,

Compensateur de Mouvement

Le véhicule est équipé d'un un systéme de stabilisation
peractionné qui lui parmet d'utiliser son armamanl comme
le ferait un véhicule rapide. Le véhicule peut dong tirer avec
une arme sl se déplace jusqu'a 12ps et paul loutes les
utilizer &'l e déplace jusqu’a Bps.




| Assistance de Tir
" Ce systame permet & Néquipage de misux ajuster 585 irs on
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fonction de la distance & laguelle se trouve l'annami el de 5a
vitesse de déplacemant, Ajoutez +1 & la CT du wéhicule.

Systame de Vision Nocturne

Caolte amélioration est simplement une version ambargues
du systéme de vison noclume intégré. Le vahicule jetle
4D6x3 pour délerminer la distance a laguelle il peut vair
dans un scénano utilisant les régles de Combal Noctume.

Drones d'Atlaque

Le véhicule est équipé d'ung paire de Drones d Attaque. IS
se déplacen! avec le véhicule dans un compartiment adapie.
Durant n'importe quelle phase de mouvement du joueur Tau,
les Drones peuvent s détacher du vehicule de la méme
maniere que de linfanterie qui débarque d'un transport de
troupes, et forment ensuite une unité independante
considérée comme un escadron de Drones. Les Drones ne
peuvent plus rejoindre le vahicule par la suile,

Tant qu'ils sont & bord du véhicule, les Drones peuvent Lirar
an utilisant leur CT et leur armament. Ces tirs s'effectuant en
plus de lous ceux qui sont aulorsés pour c& vwihicu'a. 115
sonl iraltés comme des passagers &l le véhicule est detrui.

Charges Réaclives

De puissantes charges réactives sont instaliées a l'avant du
wahicule. Sl s'approche trop prés de l'ennemi, les charges
explosent el libérent un nuage de fléchettes & treés grande
vitesse. Si le véhicule effeclue une atlague de char, les
figurines ennemies choisissant de tenter “la Mort cu la Gloire”
doivent auparavant effectuer une sauvegarde darmure ou
subir en cas d échec une blessure due aux flechetles.

Contré-mesures

Un ensemble de contre-mesureés est installd prés des
réacteurs du véhicule el peul tirer des leurres pour protéger
l& mateur, Lorsque le véhicule est immobilisé suite & un dégal
superficiel (résutat de 4), le dé doit &tre relancéd. Le systome
de contre-mesures ne permet defectuer gu'une seule relance,
méme 21 e second résullal est une autre immobilisaton,

Sysléme de Brouillage

Un systéme de broulllage émel un champ de distorsion qui
déforma las images et fait varier lg specire magnétique du
véhicule, ce qui le rend difficile & prendre pour cible a longue
portée. La portée des armes tirant sur le véhicule est reduile
de 6ps jusqu'a un minimum de 24 ps (& moins que la portée
de l'arme soit déja de 24 ps ou moins).

Systéme d'Acquisition de Tir
Ce systéme identifie les cibles polentielies et defind le
meilleur moyen de les détruire, ce qui offre au tireur un plus
grand nombre d'objectifs. Les armes du vihicule peuvent, si
vous & désirez, prendre pour cible des unités différentes
salon s régles normales de tir

Missiles a Guidage Laser

Les missiles @ guidage laser offrent & linfanterie Tau un
soutien immédiat. Une figurine équipée d'un designateur
laser ayant réussi 4 loucher sa cible peut demander o Ir
d'un missile & guidage laser.

Vous pouvez monter jusqu'a qualre missiles a guidage laser
sur un seul véhicule et tous les utiliser @n un seul tour si
vous le désirez. Toutelols, chacun d'entre aux doit &tre Guids
par un désignateur laser différent. Les missiles ne s ulilisent
qu'une seuba (0is.

Les missiles ne nécessitent pas de ligne de vue antre le
véhicule et la cible et ils touchent automatiquement sur 2+.
On considare gue le missile se déplace en ligne droile antre
la véhicule qui en est équipé &1 sa cible pour déterminer si
s Bindage est toucheé devant, derriére ou sur les colds. La
cible peut bénéficier de la protection d'un eventuel couver s
glle se trouve jusie derriére.

Un véhicule équipé de missiles a guidage laser ne peut les
lirar de son propre chef. Le mécanisme est automatisé et ne
peul se déclencher que sur une cible aclairde par un
désignateur lagser.
Porée: lllimitaa PA:3

Force: 8 Lorde 1

ARSENAL TARU

L as mombres de la caste des Etheérés, coux de la casle du Feu du rang de Shas vre ou d un rang supdnigur of tous les chals
o équipe Shas U peuven! choisir de léquipement dans FArsenal. Aucune figunne ne peut porier plus de S0pls d equipement.

SUSTEMES DE SOUTIEN INTEGRES
Lin Commandeur peut parter jusqu'é trois systémes inlegres, les aulres personnages ne peuven! an porfer qu'un seul

Systeme de visea multiple 10pts Systeme de vision noctume Apls
Systéme d'acquisiton de tir 7pis Contréleur de drones 2ps
ORONES
Drone d'Attague (ool awoir un contrigwr o8 drones| 10pts Drone de Délanse (dok avair un contrdleur ge drones)  15pts

aBMELIDRATIONS DE VEHICULES TAU
Les véhicules Tau peuvent dire équipés des ameéliorations suivanies, devant &ire representeas sur fa figurine. A pan les
missiles & gudage laser, aucune ameliarahon ne peut Blra choisie plusieurs fos.

Systéme de Détection Epts
Assistance de Tir Spts
Compansateur de Mouvaemant 10pis
Systeme de Vision Noclurme Spls
Systeme d Acquisition de Tir Gpls

Paire de Drones d Attague 20pls
Charges Réactives Spts
Systame de Brouillage Spls
Conirg-masuras 5pls
Missile & Guidage Laser (jusqud 4 par wihicule) . 10pts l'un

N T



LISTE D'ARMEE DES TAU

ans les pages suivanmtes, vous ftrouveraz la histe

d'armée qui va vous parmetire de jouer une armee
Tau dans vos parties de Warhammer 40,000 et vous
fournir toutes les informations utiles pour partir en guerre
contre les ennemis de l'empire Tau. Elle vous permet
d'utiliser les scénanos du livre de Warhammer 40,000
mais vous fournit aussi les informations de base pour
pouvolr jouer votre armée Tau dans des scénarios de
volre conceplion ou intégres a une campagne.

La lste d'armes ast divisée en cing sections principales.
Chaque unité, véhicule et personnage de |a liste d'armnée
apparfiant & 'une des cing sections selon le rdle joué sur
le champ de bataille. De plus, chague figurine est dolée
d'une valaur en points variant selon son efficacité au combat.

Avant de choisir une armée pour ung partie, vous devez
décider avec votre adversaire du sceénaro joud et du
nombre tolal de points que vous pourreZ investin, Yous
navez ensuite plus qu'a séleclionner vos troupes
comme expliqué cl-dessous.

UTILISER UN SCHENA DE
STRUCTURE D'RARMEE

La liste d'arméa g'utilise en conjonction avec le schema
e struciure d'armée du scénario choisi. Chaque schéma
sl divisé en cing sections qui correspondant a celles de
la liste d'armée, chacune représentde par une ou
plusieurs cases. Chaque case blanche vous permet de
faire un choix dans cette seclion de la liste d'armée
tandis qu'une case noircie signifie que vous devez faire
un choix dans la section corraspondanta.

UTILISER LA LISTE O'ARMEE

Pour choisir une unité, consultez la section appropriee
de la liste d'ammée el décidez quelle unité vous voulez
intégrer & votre force, avec ses opbons eventuelles.
Noubliez pas que vous ne pouvez pas uliliser de
figurines possédant un equipement qui n'est pas
clairement représenté. Ceci fait, soustrayez la valeur en
points de volra tofal puis effectuez un autre choix jusgua
C8 que voLS ayez dépensa lous vos points, Vous pouvez
ensuite passer aux choses séneuses et a prendre par &
l'expansion de I'empire Tau.
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ELEMENTS DE LA LISTE D'ARMEE
Chague dascription d'unile comporta ce qui swl:

Nom de I'Unité: Le type de lunité el les éventuelles
limitalions quant au nombre d'unité de cé type pouvant
étre intégrées a votre armaée (par exemple 0-1).

Profil: Les caractéristiques de ce type d'unité, y compris
son colt en points. Si une unité comporte des guarriers
différents, vous pouvez y rouver plusieurs profils.

Nombre/Equipe/Escouade elc: Le nombre de figurines
autoriseé dans l'unité, ou le nombre de figurings que vous
pouvez prendre en un seul choix dans le schéma de
structure d'armeée. Lorsque celle quantilé est vanable,
les effectifs minimums el maximums sont précisés.

Equipement: L'armement standard de I'unité.

Oplions: La liste des différentes oplions d'armement et
d'équipemeant accessiblas a 'unité ainsi que |es codls qul
¥ comespondent.

Personnage: Ceraines descriptions d'unité precisent
que l'un des membres de l'équipe peut devenir un
personnage. Si une équipe peut avoir des figurines
équipées d'armes spéciales, celles-¢i sont réservéas
aux guarmers de base el ne sont pas disponibles
au personnage.

Transport: Si l'unité peut élre embarquee a bord dun
transport de troupes, cela est specifie ici.

Régles Spéciales: C'est ici que vous trouverez toules
les régles spéciates s'appliquant a 'unité.

NOTES

Valeur stratégigue
Les Tau ont une valeur strategique de 1.

Sentinallas
Lorsque vous devez déployer des senlinelles, vous
pouvez utiliser 6 Drones d'Altaques ou 8 kroots.

Exparignce

Lorsque vous disputez une campagne avec des Tau,
vous pouvez accumuler de l'experience normalement,
mis & part les escadrons de drones qui ne gagnent pas
d'expérience. La perte dexpénence pour une unite
réduite & moins de 50% ne prend effel gue lorsgue
I'unitéd pard 50% des figurines vivanies, les drones ne
complent pas dans ce pourcentage.

Une unité Tau qui capture la capsule de survie a la fin de
la misgion Emprisonnement (page 62) regoit +300 points
d'expérience 3l 8'agit d'une unité Tau ou +100points s'il
g'agit d'une unile de Krools.

Les exo-armures Tau utilisent les Honneurs de Balaille
de la cavalerie et des motos,. les Hammerhead et les
Devilfish utilise caux des véhicules, et toutes les autres
unités utilisent ceux de linfanterie. Si une unité Tau
obtient 'Honneur de Bataille Combaltanis Endurcis et
qu'elle est déja lide, vous pouvez ralancer le dé. 5i l'unita
n'ast pas lige, elle peut l& devemr gratuitemant.

Les wéhicules Tau ont un Commandement de 7.
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COMMANDEUR (TAU: SHRS'EL DU SHAS'0O)

Atteindre le grade de
Commandeaur est I'un des
plug grands honneurs pour
un Tau de la caste de Feu,

il ne paul parvenir & ce
poste qu'apres des anneas
de progression au sein des
équipes de Guerriers de Feu,
en combatiant toul d'abord
dans les rangs des équipes
dexo-armures puis en faisant
ensuite panie de 'escorle
d'un autre Commandaur,
Une fois au poste Shas’vre,

il peut étre promu au rang de
Commandeur en fonction de
565 lalents de stratege el de
tacticien. Les Commandeurs
Tau sont de formidables
guermiars et arborent
fréquemmeant das cicalnoos
ou das membraes bioniques
attestant de leur rude
carrgre. Le nomione de
ESSIonNS commandees par
un Shas'el se voit en fonction
du nombre d anneax
quil'porte sur sa lresse.

Un Shas'e! ne peul prétendre
+ o @l rang de Shas'o qu apres

- de W@um vicloires,
"'-:_:55'.“ Jﬁ : R

Points CC CT F E PV | A Cd Svg
Shas'o 75 4 5 5 4 4 3 4 10 3+
- Shas’el 50 3 4 5 4 3 3 3 9 3+

" Equipement: Le Commandeur est équipé d'une exc-armure XVE Crisis. Les profils

ci-dessus ont déja &té modifiés en fonction des améliorations de l'exc-armure.
Le Commandeur peut choisir de 'équipement additionnel dans I'Arsenal Tau.

REGLES SPECIALES

Parsonnage Indépendant : A moins d'étre accompagne d'une escorte d'exc-armures
Crigis, le Commandeur Tau est un personnage indépendant soumis aux regles
correspondantes du livre de régles de Warhammer 40.000. S'l est accompagné par
des dronas, il peut toujours se jondre & ung unité amie.

Escorte; Le Commandeur peut &tre accompagné d'une escorte, réfarez-vous pour
cela 4 la description page suivanie. Le Commandeur el ses gardes du corps comptent
comme un seul choix QG.

OPTIONS DES POINTS D'ANCRAGE DES EXO-ARMURES XV8 CRISIS
Viair “Technologie des Exo-anmures Tau”, Les trois points d ancrage doivent tre occupes.

+Bps

+10pts, +15pts si jumelés”

+16pts, +24pts si jumelés®

+12pis, +18pls si jumelaés®

+14 pis, +21 pis i jumeles®

*Occupent deux points d'ancrage si jumeles

Lance-flammeas
Cancn & impulsions
Fusil a plasma
Fuseur
Lance-missiles

Systéme de visée multiple +5pls
Systeme d'acquisition de tir +5pls
Générateur de boucher +20pls

Contréleur de drones plus de 1 & 2 Drones d Allague
Contréleur de drones plus de 1 a 2 Drones de Défense

+10pis par drone
+15pts par drong

‘Wamntorraer volre anneml 8 chiskance ®
S Nagversaine = appeoche
muffisarmment pour conbreer wobre
puissance oe feu. | peul auss
contrecarmer vobre plan

et lorsgulil iy a plus de plan

la batadle et perdoe”

ATTREUE AU COMMRAAMNDELS OSHDWAH [FEF el
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— 01 MEMBRE DE LA CASTE DES ETHERES (TAL: AUMN)

Points CC CT F E PV I A

Ethéré g 4 8 2 3 2 3 A 10

Equipement: Les Ethérés porlent normalement des atinbuts de leur statut qui peuvent

compter comme deux armes de comps & corps (+1 Attaque). Ces armes peuvent éire |

échangées contre une lance de duel pour +10 poinls. Les membres de la casle des e

Ethérgs peuvent choisir de I'équipement additionnel dans 'Arsenal Tau,

REGLES SPECIALES

Personnage Indépendant : Un Ethéré est un personnage indépendant soumis aux régles
correspondantes du livee de régles de Warhammer 40,000. 5 est accompagne par des
dromes, il peut toujours S joindre & une unile amee.

Charigme : Toutes les unités Tau (sauf les krools et les drones) peuvent relancer leurs
lasts de moral {ratés ou réussis) si un Ethéré ami se trouve sur la lable. Vous devez
cependant conserver le nouveau résultal oblenu. Une unité Tau qui est rejonte par un
Ethéré devient Sans Peur el réussit automatiquement tous les tesis de moral el de blocage
qu'elle a & effectuer.

Revers de la Médaille: Si les Tau sont inspirés par la presence d'un Ethéré.
ilg craignent par-gessus tout sa mort. Si un Ethéré ami est lué, toutes les unités Tau de a
tabde (sauf les kroots @l les drones) doivent effectuer un test de moral au début de leur tour
suivant s elles ne sont pas enganess au corps a corps. En cas d'échec, las unités prennent
la fute, alies pourrant se rallier normalemend par 1a suite.

On ne saif que peu de choses
au sujet des Etharss, cas
gUgmaliques personnages
qui refusent d'utilizer
'dquipamant avance de ia
caste du Feu. Las Ethéres
sembignt combinagr las riles
de préfres el de régenis au
sain de ia socidid dos Tau ef
iz zont hawlemenl respectes
par fes auires membras dos
diffgranies casies,

Les Ethdrds peuvent parfois
dire vus sur s champs

de bataiies mals mil me
connail vralment feur réle,

h | e p— |
ExO-ARMURES DESCOSTE »vE "CRSE (Tal: SHaS VEE]
Points CC CT F E PV | A Cd Svg
Shas'vre 40 3 3 5 dq 2 | 2 3] 3+

Equipe: Une équipe est constituée de 1 a 2 Shas'vee. Un Commandeur ne peut avolr
qu'une seule escorte.

Equipement: Les gardes du corps Shas'vre sont lous équipés d'exc-ammures XV8 Crisis.
Le prof ci-dessus a deja é1é modifié pour inclure les amélicralions de larmure. Tous les
membres de lescorte peuvent chaisir de [dquipemant add tionnel dans I'Arsenal Tau.

REGLE SPECIALE

Liés : Tous les membres de |'dquipe peuvent étre liés par be rituel du Ta'lissera pour un colt
da +10poinis, llg ne porterent pas de couteau rituel sur eux mais doivent avoir un symbole
g couteay peint sur leurs armunes,

OPTIONS DES POINTS D'ANCRAGE DES EXO-ARMURES XVv8 CRISIS
Voir “Technologie des Exo-armuras Tau™. Les tros points d'ancrage doivent airg oocupds,

+5pis
+10pts, +15pis 5i jumelés’

Lance-llammes
iCanon & impulsions

Fusil & Plasma +16pts, +24pis sl jumelés®
Fusaur +12pts, +18pis sl jumelés’
Lance-missiles +14pts, +21 pis 5l jumelés’

*Oecupant deux points d'ancrage sl jumeles
Systéme de visée mullipla +5nts
Systeme d'acquisition de tir +5pls
Géndralaur de bouclier +20pis

+10pis par drare
+15pis par drana

Contréleur de drones plus de 1 & 2 Drones d'Attague
Contrdleur de drones plus de 1 & 2 Drones de Délense

Las Commandeurs Taw sort
SOUVENIT BCCOMPADNES Dar e
ascone o exc-armmuras Crisis,
Leurs gardes du comps sont
toufours des Shas'vre veildrans
gis ont déid prowve leur valeur
a4 combal ef § n'est pas rarg
quae fe Cormmandour @l 5835
gardes gu corps solent S5US
o méme Sepd eif quils sowenf
s de korgue date. C'est un
grand honnewr powr un
Guarmar de Feu que d'élre
[OMme au sein de lescorts
parsonneie du Commandeur
de Fammee, Cos GUSTs
représentent lincamalion de [a
philosophie Tau en sacrifiant
leur gloire personnelie pour o
Bien Syordéme of sont
hautamonl respecids panmid les
aufres Giamss o Fau,
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EQUIPE >Xv8 "CRISI (TAU: SHAS'UID »
e Points CC CT F E PV | A Cd Svg
Shas'ui 30 2 3 5 4 2 2 2 B 3+
Shas'vre +10 3 3 5 4 2 3 2 A 3+

Equipe : Une équipe est constituée de 1 a 3 Shas'ui.

Equipement: Les membres des équipes Crisis sont dotés d'exo-armures XV8 Crisis,
Les profils ci-dessus ont déja été modifieés pour inclure les ameliorations de l"armure.

L‘Esg:ﬂ“ﬁm ‘;‘:‘J Zﬁ”mg:; Personnage: L'un des Shas'ui peut commander |'équipe pour +5 points. Dans ce cas,
pauvent parfois se voir offrir il peut choisir de I'équipement additionnel dans I'Arsenal Tau et peul élre promu au
le privilége et 'honneur de 7ang de Shas'vre pour +5 points supplementares.
porter une exo-armure et
délre promu au rang 46 REGLE SPECIALE
o duulablesagsu::rie?sﬁ:'r nrﬁ Liéﬂ:‘TﬂuE les mn_arnhras de I'équipe peuvent éire Iiés_pat le ritual du .Ta'lnsaera paur
combally les pires  Un cout de +10points. lls ne porteront pas de couteau rituel sur eux mais doivent avoir
adversaires el an oni un symbale de couleau peint sur laurs armures.

triomphé, Leur loyvaute & .

pareilles et les plus braves Voir “Technologie des Exo-armures Tau”. Les trois points d'ancrage doivent étre occupas
d'enire eux peuvent méme

devenir les gardes du corps Lance-flammeas +Bpls
du Commandeur da |:annﬁa. Canan a impulsions +10pts, +15pis s jumelés®
Les membres des equipes  Fygil 4 plasma +16 pts, +24 pis si jumeiés®
Crigis qui ont longtemps : i
combatiu ensemble ont Fusawur +12pts, +18pts si jumelés
souvent accompli le rituel du Lance-missiles +14pts, +21 pts si jumelés’
Talissera, plagant ainsi *Occupent deux points d'ancrage si jumeles
bien-&tre de l'unité avamt : : :
leurs désirs personnels Systéme de visée multiple +5pts
Systéme d'acquisition de tir +3pts
Generateur de bouclier +20pts
Contréleur de drones plus de 1 a 2 Drones d Attaque +10pts par drone

Contréleur de drones plus de 1 a 2 Drones de Délense +15pts par drone

Il exisbe e ypes oee
comportements gue e Etheres
e toleranl e

LE pramber el e e pan ressir
a determiner o guil ent bon poear
e Bign Supriéme oe la race Tau
L wecong st e cefus delibers
i suaivre bE cheEmn

du Bien Suposme alars

quiil @ b Elairerrent etabli”

PO DALWTH LIKCS,
rMESSAEER DE LA CASTE DE LEAU
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EQUIPE XV1S "STEALTH" (THAU: SHARS'UID

Points ©C CT F E PV | A Cd Svg
Shas'ui a0 2 3 4 3 1 2 2 8 3w
Shas'vre +10 3 3 4 3 1 3 2 8 A+

Equipe : Une équipe est constituée de 3 a 6 Shas'ui.

Equipement: Les membres des équipes Steallh sont tous equipes d'exo-armures _.

¥V15 Stealth. Les profils ci-dessus ont déja été modifiés pour inclure les améliorations
de 'anmure,

Personnage : L'un des Shas'ui peut commander 'équipe pour +5 points. Dans ce cas,
| peut choisiv de l'équipement addiionnel dans I'Arsenal Tau el &lre équipé
d'un désignateur laser pour +10 points. De plus, il peut élre promu au rang de
Shas'vre pour +5 poinis supplémentaires

REGLES SPECIALES

Combinaison Furtive: Les figurines ennemies désirant tirer sur une unité équipée
d'exo-armures Stealth doivent d'abord vérifier si I'unité est a portée en jetant 2D6x 3
comme lors d'un scénario utilisant les régles de Combat Noclurne. Si les figurines
équipées d'exo-armures Stealth ne sont pas a porlée, l'escouade ennemie ne peut
pas choisir de prendre pour cible une autre unité. Les figurines équipées dexo-
armures Stealth complent comme etant a couvert lorsqu'elles se font charger mais
pas lorsqu'elles chargent. Si une unité tire sur une équipe d'exc-armures Stealth lors
d'un scénano utilisant les régles de Combat Nocturna, ke jat pour verifier les distances
de fir est divisé par deux. Tout drone contrdlé par une figurineg en exo-armure Staalth
bénaficie des mémes régles sans coll additionnel,

Infiltration : Les éguipes dexg-armures Stealth peuvent tirer profit des capaciles
spéciales de leurs armures pour pénétrer dans les lignes ennemies sans se faire voir,
Pour représenter cela, les équipes Stealth peuvent se daployer en utilisant les régles
spéciales d Infiltration lorsque la mission le permet. Les drones accompagnant ‘unité
suivent les mémes régles spéciales. Sila mission nutiise pas les régles spéciales
d'Infiliralion, les éguipes Stealth doivent se dégloyer avec la reste de 'armae.

Liés: Tous les membres de I'équipe peuvent étre liés par le rituel du Talissera pour
un codt de +10points. lls ne porteront pas de couteau rituel Sur eux mais dolvent avoir
un symbole de couteau peint sur lgurs armures.

Les équipas Stealth sont les
“loups soiares” da larmeée
Tau et opérent en dehors des
formations classigues, tendant
des embuscades awe wunifas
ennemias isclées el soutenant
g Iroupes amies en cas de
basoin, Ces unilés ne sont
pas deectement imphguees
dans les plans des ganéraux
Tau et béndhicient dong d'une
grande liberté d'acton. Les
chefs des dquipes Stealth
sont souvent conskldnss
comme des individus
legérement excentriques car
ils alment ullliser de nouwealles
tacliques, le plus souvent
imprévisibies. De nombreux
ennames des Tau se sont
retrouvas prs

en lenaille entre "armés Taw
et des équipes Steafih
sorties de nulle part.

* Vi By r@L VOIS MESSAgE M Dr@venart Quie e MOonoes appariennent & FErmper e,
wobre matre. En retour, (B me dos de vous Ffarmer Qe s monces appaebisonend e fad, de pack
len riglees o drol colomnal, & sa majpests e Grand Exbmede A Barls am Wral, mon maites

5 wous déssrer ablanir den drols similaires, vous devrer oo on Cas wous soumeire

i Gl SO 20 tant cpae mesrnknen o Tempes Tao,

FOEEL TAL LM O MESDCIRTELR OF UG CASTE DE LTEAL

Ce nom de caste de TEau lewr cosvient 3 meeveille

W est aussi diffscile depingler une goutic d'eaw v mur que de les faire taire avec ume reponse direcie
lis etilisent les mots jusqua cc que vous ne sachicz plus quoi dare, telle fa riviere qui use b roche rugueuse

qusquy ce quielle e sont plus quiun galet lise”
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| Y= EQUIPE DE GUERRIERS DE FEU [TAU: SHASLAI

e
;.

“. Equipement: Fusil & impulsio
. Fau

Les Guerriars de Feu sont
omniprasents dans es
armées des Tau el las

membres des équipas sont
tous issus des mémes Sepls

Les Guerriers de Feu sont

prudenis mais efficaces &l le
fusil & impulsions laur fournit
une excellente puissance de
feu. Le plus souveni
embarques a bord de
fransports de roupes
Dovilfigh, les Guemers

de Feu peuvent se daployer
trés rapidement &t engager
laur adversairg dans uné
terrible fusiliade.

Points ©CC € F E P¥ | A Cd Sw
Shas'la 10 2 a 3 3 1 2 1 7 A+
Shas'ui +10 2 3 3 3 1 2 2 B .

 Equipe: Une équipe est conslituée de 6a 12 Guerriers de Feu.

ns.

Options : Jusgu'a la moitie des Guerriers de Feu de I'équipe (armondie a linférieur)
peuvent gratuitement échanger ieur fusil & impulsions conlre une carabine a
impulsions. L équipe peut porter des grenades pholonigues pour un codl additionnel
de +1point par figurine etiou des grenades PEM pour un colt additionnel de
+3points par ligurine.

Personnage: L'un des Shas'la de l'équipe peut devenir un Shas'ul pour +10 points.
Il peut choisir de l'éguipement additionnel dans | Arsenal Tau et peut aussi atre équipé
d'un désignateur laser pour +10paints.

REGLES SPECIALES
Liés : Tous les membres de I'équipe peuvent etre liés par le rituel d
un cadl de +10points,

u Ta'lissara pour

Transport: Si I'équipe compte douze figurines ou moins (en incluant les drones),
elle peut embarquer a bord d'un transporl de troupes Devilfish.

TRANSPORT DE TROUPE : DEVILFISH

Le Devilfish est ke transport
de troupes des lorces
armées terrestres Tau,
Equipé du terrible canon a
impulsions, i paut
rapidement transporier Ses
PaASSAGETS jusaqu'a lewr
destination el ensuite agir
comme une force de soutien
une fois qu'ils ont posé ped
a terre.

Le Devilfish porle aussi une
paire de drones d'attaque
gut lui fournzsent une
meilleure puissance di feu.

Lir rrdllier oo iDres conmechsr ChEcLn = Lol
acbEs g s w WL R e T Toarrrser ol CALEEE B renlw TS RO P
oo cot stre dams o seres D =% Ll

e e e e

Points
80

Latéral
i1

Arrigre
10

cT
3

Blindage : Avant

Davilfish 12

Type: Char, Antigrav. Equipage : Membres de la caste du Feu.

Armement : Canon & impulsions.

Systéme: Le Daviifish posséde une paire de Drones d Attagque sans colt additionnel.

Options : Le Devilfish peut Atre éguipéd de nimporie quelie amélioration de véhicule
mentionnée dans | Arsenal Tau. ||l ne peut toutefols pas choisir de nouveau une paire
de Drones dAllague.

Transport: Le Deviffish peut transpaner jusqu'a douze figurines. [l ne paul pas
transporter de figurines en exg-armure FATS

Points d’accés : Les points d'accés se trouvent & larriére du véhicule &t de chaque
cilé de la cogue. Les figurinas débarguant 1 embarguant doivent étre placees dans
un rayon de 2ps autour de ces points daccas.

Postes de tir: Il mexiste pas de poste de Ur car un Deavilfish est un véhicule
pressurisé, aucun passager ne peut donc tirer depuis ce type de véhicule.

e Mo SUK autres Tau =t i iong de oes lbes coursns nos
grrrwe clefet. Ted o Cpuoe MOl
GURFEME oL NOUS FEDuUrmeTorns dans e Mont awk La Termeur,”

Spn =T VIDRFLA KA, SOhARARNDELR OF LR CRETE D FEJ
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ESCOURDE DE CARNIVORES KROOTS

Points ©CC CT F E PV I A Cd Swg
Kroot T 4 3 4 3 1 3 1 78 .
Mentar +21 4 3 4 3 3 3 3 78 6+

Escouade: Une escouade est constituee de 10 a 20 kroots
Equipement : Fusil krool.

Optiens : Si l'escouade de Camivores Krools contient un Menlor, tous les krools de
lunité peuvent obtenir une sauvegarde d'armure de 6+ pour un colt additionnel de
+1 point par figurine. Cerlains Mentors sonl équipas d'armes que leur ont offertes las
Tau. Pour un codl additionnel de +5 points, ke Mentor Krool peut remplacer son fusil
kroot par un fusil & impulsions ou une carabine a Impulsions.

Pergsonnage: L'un des kroots peut devenir le Mentor de I'escouade pour un cout
additionnel de +21 points.

REGLES SPECIALES

Mercanaires : Les krools sont des mercenaires, 1S ne se battenl pas pour une noble
cause ou pour un idéal, ils ne le font que contre une récompense ! Pour refiéter cela,
la caractéristique de Commandement des krools n'est pas fixe, elle est en fail égale
4 leur colt. Ce dermer est normalement de 7, mais si les krools de l'escouade
amédiorent leur sauvegarde d'armure, leur Commandement passea 8 (car leur colt
g5t de Bpoints). Notez que la présence d'un Mentor Kroot, de Chiens Kroots el de
Krootox n'affecte pas directement e Commandement de l'escouade qui est 10upours
basé sur e codt en points des Carnivores Kroots.

Mécrophages: Les krools sont des carnivores voraces, ils laisseront dong le plus
souvent leurs ennemis s'enfuir de manigére & pouvoir se nourrr de la chair de leurs
mors. Les krools doivent réussir un test de Commandamant 'ils desirent poursunre
un adversaire qu'ils auraien! vaincu au corps & cOrps ou pour effectuer une parcéa.
En cas d'échec, les krools ne peuvent gue consolider. Si l'escovade contient un
Mentor Kroot, elle doit consolider.

Forestiers : Les kroots sont naturellement adaptés a la vie dans les envirgnnements
ambaricoles, ils gagnent donc un bonus de «1 a leurs sauvegardes de couverl lorsqu'ils
se trouvent dans une forét ou dans la jungle. Les kroots se trouvant dans un milieu
forestier n'ont pas besoin d'effectuer de tests de terrain difficile el peuvent donc
toujours se déplacer jusqua Gps. S's ne se déplacent pas duranl la phase de
mouvement, ils peuvent voir el tirer au travers de 12ps de ferét ou de jungle au heu
d'étre limités aux 6 ps habituels,

Infiliration : Si 'escouade ne contient pas de Krootox el s la mission le permel, elle
peut utiliser les régles spéciales dInfiltrabion.

Chiens Kroot et Krootox : Les Camivores Kroots peuvent avoir des Chiens Kroots et
des Krootox raltachés a leur escouade, référez-vous pour cela & la description de
I'unité correspondante, Lunité combinée compte comme un seul choix de Troupes
pour ce qui est du déplolement et des Points de Victoire mais elle occupe plusigurs
choix d'unités dans be schéma de structure d'armée.

Les ascouades de Carmivares
Krools sont les auxiliaires les
plus COMMUNS & Servir aux
cotés des arméas Tau, Les
mondes kroots foni pare de
l'amipire depuis qu'ung force
expédibonnaire Tau & Sauvé
de nombreuses anclaves
kroots de la domination des
Orks. Les krools sont des
guerriers trés honorablas

el an échange du soutien de
I'empire, ils foumissent de
nombrauses unitds oe kroots
aux armees Tau en fant que
mercenaires exclusifs,

Leur aulosuffsancs of leur
capacilé a se mouvoir dans
les milieus forestiars fonl
d'aux die précieux alies pour
les Tau o contrasient aves Ia
technologie de leurs mailres.
Les escouades de kroots
peuvant parfois inclure les
puissanis Krootox ou les
rapides Chiens Knools pour
les soulenir au combat,

Les Tau trouvent que
I'nabitude quonl les kroots de
davorer lewrs vichimes est
guekque peu barbare, mais s
espérant ainsi qu'un contact
prelongé avec la sensibilité de
la culture Tau leur permatina
de so délaire de cette hamble
pratique. Malgré cela, les
kroats sont autant respectes
que les Tau au sein de
I'empire el leurs talents de
guerriers compensant a
merveille les faiblesses des
Tau. Les kroots sonl honores
pOUr lgurs prouesses
martiahes el recompenses
pour leurs eflorts comme 1ous
les citoyens de I'empire Tau

Co nest guen & (oignant aux outres dans un engagement mMutuel vers @ Bien Supreme, dune
manidre oont seuls s Tau soni capables, Que AOUS POUVDE resilEment OoovEopper noire Yl
potertis, Cest W saurce Ninale oe nos espoirs B2t de tous oS ackes.”

LWL TRL TRhMEE, MERBRE DE LA CASTE OES ETHERES
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EsSCRDRON DE DRONES DAaTTARAOQUE (TAU: KORVESRA)

oeins. 66 6 € E R I A Cd Bvp
e @ 0w & & 4 & 4 T P

Drone
d'Attaque

 Escadron: Un escadron 2sl constitué de 4 4 8 Drones d'Aftaque.
Equipement : Carabines a impulsions jumelées
i Ppropulseurs: Les drones 5ont équipes de propulseurs Tau, ils peuvent donc utiliser

Agissant en combinaison
avec les éguipes de
Guermers de Feu et dquipes
de carabings & impuisions
jumeléas, les drones peuvaens
hoguer des unifes de
rannemi alors que fe reste de
Iarmée Tau en profite pour
gcraser sous un defuge de
feu ses poSHions

les ragles speciales d

a Frappe en Profondeur comme

décrit dans la description des

propulseurs Tau de 'Arsenal Tauw.

REGLE SPECIALE

Indépendants: Les processeurs dee Drones d' Attaque d'un méme ascadron sont en
liaisan les uns avec les autres ce qul accroit lgur indépendance et leur charmp d action.
server el effectuent donc leurs tests de

lls sont programmes pour §auio-pre
Commandement normalament. 5i

la mombra de drones

de l'escadron est réduil &

moins de 4, leur Commandamenl ast rameand a 4.

—=

11  E—
ECUIPE DE CIBLEURS TAU (TAU: SHARSLAD

Les Cibteurs Tau sont Ies
yeux ef fes oreitles du géngral
da 'armée et coorgomnant les

mouvamants dos aulres
formations. Les 8quipes de
Ciblaurs les plus douees
peuven! accroitre | efficacitd

des équipes de Guermers de

Fau of sont donc fortement

respeciées pami igs Tau.

lis sond connus pour leur

palience infinig el pour feur

déterminalion & cholsir fes

ciblas les plus aDPropnees.

| Les forcas impénales gul ont
' combatiu lors de la Croisade
Damociés sumoamimérent la

| désignaleur laser que portent
las Cibleurs Tau la "Marque
ge la Valkyng™ car ceux
qu'slle désignail afiaient
{rés bientdt rejoindre

e monde 0es mors.

Giiis B2 B OF OB OB 1 B 6 Svg
Shas’'la 12 s 9 @& B 1+ 2B 1 7 4+
Shas'ul +10 5w om @ A R B B W

Equipe: Une équipe est constituée de 42 8 Cibleurs Tau.

_Equipement: Carabine a impulsions et designateur laser.

Options: Les Ciblgurs Tau peuvent étre équipés de grenades pholoniques pour
+1 point par figuring el/ou de grenades F.E_M pour +3points par figuring,

Personnage: L'un des Shas'la peut 8lre promu Shas'ui pour +10points. Le Shas'ul
paul chaisir de I'"équipement additionnel dans l'Arsenal Tau.

REGLES SPECIALES

Liés: Tous les membres de I'équipe peuvent atre ligs par le ntuel du Talissera pour

un colt de + 10 points.

Scouts: Les Cibleurs opérent Dien
désigner les clbles gue a5 équipes
missions o0 certaines Woupes

au-devant des armées Tau pour identifier et
Broadside et Crisis vont aliminer. Lors des
commencent sur la able et dautres en resene

lag Cibleurs commencent aulomatiquement sur la table. lis peuvant ensuite affectuer un
mauvemen! supplémentaire apres le déplomment mais avant e début du premier lour.

Ce mouvement peut aussi permetire aux Ci

Transport: Les Cibleurs doivent étre embarques

blaurs de débarquer de leur Devilfish.
dans un transport de roupes

Devilfish pour un colt additionne! de +80 points, plus les eventuelles améliorations du
véhicule (référez-vous a la page 26 pour connaitre les ophions du Devilfish).
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i MEUTE DE CHIENS KROODTS |
o piiats’ G g F OB BV A Gd oSMg
Kroot B 4 & 4 3 1 4+ 2 ° ;

Meute : Une meute est constituee de 2 a4 8 Chiens Krools.

Equipement : Griffes.

REGLES SPECIALES

Unité Rattachée: Les Chiens Krools ne peuvent former d'unites indépendantes sur
le champ de bataille, Bien qu'ils occupent un chaix o' Attague Rapide dans le schema
de structure d'armée, ils ne pauvent &tre déployés que 515 sont rattachés a une unile
de Carnivores Kroots avant le debut de la bataille.

lls sont dans ce cas déployés avec Iunité de Carmivores comme sils ne Farrnaiant
gu'un seul choix de Troupes. Il ne peut y avolr olus de figurines (en comptant las
Chiens Kroots el les Kroolox) ajoulees a4 une unité de Camivores qu'il n'y en ava
dans l'unité au départ. Par exemple, vous ne pournez inclure 8 Chiens Krools et 3
Krootox dans une unite de 10 Carnivores, Ces demiers devant au moins etre 11 pour
que vous puissiez rattacher autant de figurines a 'unité.

* Une lois raltaches a une unité, les Chiens Kroots fonctionnem comme jes Carnivones
gulils accompagnent. Leur Commandement et laur sauvegarde darmure sont
identiques a ceux des krools de I'unité & laguelle ils sont rattachis.

Lachez les Chiens! Alors que les Kkrools ne poursuivent que rarement [Burs
adversaires, les Chiens Kroos s'attaguenl rés souvent aux fuyards avant de
refourner vers leur unité. Si une unite annemie quitte le corps a corps ot full [ combat,
ehague Chien de l'unité lui infhige une touche automatique de Force 4.

‘Les kroots sont des creaturses
feroces Bt sauvages. Je |85 regarce
et je trembole dervant leur brutalite

M IE LK G eSS LA [g18
ErnEmis aient une reaction Sarmilair e
larsouils e warront.”

ww:m-mmuﬁ:mﬂ!uﬂh
mummnkum#m :
mntumn!!nﬂnummm o

Les Chiens Kroots sont lrés
[&roces au combat al son
CONMUS POUr Bl mauvals
caractére. Méme an temps
de paix, | Nest pas rare
qu'une meute de Chiens
dévore son maitre % ce
dermier reldche son atlgntion.
Alors que 'es Tau apprécient
grandemant les falents
martiaux des knools,

ilg trouvent leurs Chigns tout
simplement répugnants.

Brarana
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EOUPE >V-88 "BRORDSIDE" [(TAUJ: SHARSUND !

Les valerans ies plus
expénmantds peuvent uliiser
des exo-armiures Broadside
at former ainsi les unileés les
migux protegdes de loute
larmeée Tau. Les dquipes
Braadside uliisen! una
veraian lourdamen! modifide
de lexo-armurg Crisis,

En effel, los propuisawrs ol
éld retirds pour permefire de
gagner du poids et ainsi
dlincorporar 08s systémes
d'armamenl axirdmameant
sophishigues. Les squipes
Brogdside dolvant dire
capables dengager ¢ og
dilruirg les clb¥as annemies
los migux profagdaes, an
oonséquence. aifas sonl
Equipses 0es armes las plus
gévastatnees og arsenal Tau.

Points CC CT F E PV I B Ccd 5Swg
Shas'ui Ta 2 a L] 4 2 2 2 8 2+

Shas'vre +10 3 3 5 4 2 3 2 B 24

Equipe: L'éguipe est constituée de 1 a 3 Shas'u.

Equipement: Les membres des équipes Broadside sont dotés d'exo-armuras X\-B8
Broadside. Les profis ci-dessus ont déja été modifiés pour inclure les amahorations
de l'armure,

Personnage : L'un des Shas'ui peut commander I'équipe pour +3 paints. Dans ca cas,
il peut choisir de 'équipement additionnel dans FArsenal Tau et peut élre promu au
rang de Shas'vre pour +5poinis supplementaires.

REGLE SPECIALE
Liés: Tous les membres de 'équipe peuvent &tre liés par le riluel du Ta'lissera pour
un colt de +10points,

OPTIONS DES POINTS D'ANCRAGE DES EXO-ARMURES XV-88 BROADSIDE
Voir “Technologie des Exo-armures Tau”,

Les exo-armures Broadside sont équipées de deux Railguns jumelés et dun lance-
missiles a téle chercheuse.

Vous pouvez remplacer le lance-missiles a tate chercheuse par deux fusils a plasma
jumelés pour un colt supplémentaine de +10pls.

Vous devez ensuite choisir un systéme de soulien dans la liste suivante I
Systeme de viseée multiple +5pts
Systeme d'acquisition de tir +5pls
Generateur de bouclier +20pls

Contrdleur de drones plus de 1 a 2 Drones d Attague
Coniréleur de drones plus de 1 & 2 Drones de Défense

+10pls par drone
+15pts par drone

“Y zon les gros fling” qui tu’ tout plin de mes beyz, mais i arriv’ & Capprocher kom by faut abors "as ane chance.
Pens” bien A prend” un tas de boyz hostos, pas’hi va pas F'en rester des mass’ han tw 'ras assez pris pour pouvolr
beur hasser la tét"."

i DS TS ADRE. LE SRAnD FLER

“Mos chars étaient inutiles. Dés que nous sortions des cowverts, les armes Jourdes de leurs exo-armures s
verrouillsicat sur mows. Cetait comme 3l ¥ avait quelquian pour guider lewrs tirs jusqus nous Et ils virasent.
que FEmpereur nous preserve! Lewrs armes perforaicat sos blindiges comme du papicr. La stule chose que loa
pouvait vour ¢tait Jes trainées de flammes que lassaicnt leurs progectiles Jorsquils passaient dams Vair”

=E EET CRLLEY DU B BENAERT DES FUSLERS OREakd
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CLIRASSE HAMMERHERD ]

Points blindage: Avant Latéral  Arrigre CT
Hammerhead 90 13 12 10 3(4)

Type: Char, Antigrav.
Equipage: Membres de la caste de Fal.

Armement: Le Cuirassé Hammerhead esl équipé dun systéme d'arme principal el

d'un systéme d'arme secondaire. Le Cuirassé Hammerhead

Le systeme d'arme principal peul recevoir un cancn ionigue pour +30points ou un Em"ﬂ ’Lﬂ”ﬁ}‘-’ﬂﬁ:‘:}‘;ﬂ

Railgun pour +50 points. La pluparn de {'aspace 4
linlérieur @sl occupe par [es

Le systéme d'arme secondaire peul quant & lui recevoir deux cancns a impulsions

3 ey frérataurs 0es 5 tgmgs
pour +10points la panr&l ou un Iancaarmsﬁﬂ_as a 1;19 chercheusa pour +20 points, Nolez gi-nn:m:nr. i e ;'sﬂm danc
que les canons & iIMmpuisions ne sont pas jumelés et tirent séparement. pas transporier de

. . " P passagers. Durant [a
Options: Le Cuirassé Hammerhead peut recevoir nimporte quelie amelioration de  ~roisade Damociés. de

véhicule de FArsenal Tau. |l est équipé gratuitemenl d'une assistance de tir dont  pombreux chars impenaux

ramélioration a déja ete ajoutée & sa CT dans le profil ci-dessus. constatérent 4 eurs ddpens
Pefficacild de larmemen du
Hammerhead.

KROOTOX

Points CC CT F E PV I A Cd Svg
Krootox 50 4 3 & 35 3 3 3 g ;

Troupeau: Un troupeau est constitué de 1 & 3 Krootox.
Equipement : Canon krool,

REGLE EP'E'EUHLE Las Krootox farment une
Unité Rattachee: Les Kroglox ne peuvent former dunités indépendantes sur le branche divergente de
champ de bataille. Bien quils sccupent un choix d Atlaque Rapide dans le schéma de réveiution koo, ¥ leur
structure d'armée, ils ne peuvent gire déployés que s'ls sont rattachés a une unite di mangue cerfaines

i . caractérisliques pour en faire
Carivares Krools avant le début de |a bataille. iy iy

lis sont dans ce cas déployés avec ('unité de Camivores comme gfils ne formaient Les Krootox sonl dé paisbios
qu'un seul choix de Troupes. |l ne peul y avoir plus de figurines (en complant les herbivores bien pius puissants

: Eha : i que lies Kroots NOTMALX.
Chiens Kroots et les Krootox) ajoutées a une unile de Carnivores quiil Wy en avail ), somnat les kroots

dans N'unité au départ, instafient LN canon sur les

+ Une fols rattachés a une unité, les Krootox fonctionnent comme les Carnivores qu'ils ﬁﬁ a8 mnzére ﬂ'ﬂ:’"ﬁ""
accompagnent. Leur Commandament et leur sauvegarde d'armure sont identiques a sarvir delle wﬁmw
ceux des kroots de I'unité & laguelle ils sont raftaches. plate-forme de tir mobie.

: r : ; ; Naommalement, fes Kroolox ne
Note: Pour délermingr si une amme fue instantanément un Kroolox, on prand en sont pas & W mals sl n

compte I'Endurance de 3. Les armes de Force 6 ou plus tueront dong instantanemant — anpgmi aliague coUN quils
un Krootox, En faif, on considére que ¢'ast le krool sur e Kroolox qui a élé lué. considérant comma faisant

laissant ainsi ce demigr erver sans but. Betirez donc la figuring comme perte. partia de leur troupead,
ils fos géfendront ferocement.
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'COLLECTIONNER UNE ARMEE TAU '

quand on collectionne une armee Tau, une partie du plaisir est de la regarder grandir
et passer d'une petite force a un contingent bien plus important. En partant de la base
que Vous aurez établie, vous pourrez étendre vot

R -

re armée pour qu'elle soit préte a se

frotter & n'importe quel type de mission que les Ethérés lui assigneront.

PAR OU
COMMENCER

Une ammée Tau dispose d'une large
gélection de troupes diverses allant
des Guerriers de Feu aux Camivores
Krool, en passan! par les équipes
Stealth at les ex0-armures dotléas
d'armes lourdes. Chaoisir lesquelles
pmmener au combal peut se révéler
ardu si vous voulez profiter de toutes
\aurs spacificités. La mailleure chose
4 faire pour commancer est toutefois
de sélectionner une armée “de tase’
comme point de déparl, ce qui Vous
permatira de vous metire rapidement
4 jouBT VoS premieres parties.

Gardez en téte les schemas de
siructure d'armée qui vous sont
donnés dans le livre de regles de
warhammaer 40,000, ils vous indiquent
quelle quantilé et quels lypes d'unites
gont  disponibles  pour chaque
hataille. Le plus imporant est au
départ celui des Missions Standards,
correspondant & une amee flexible
d'un point de vue lactique el pouvant
plus tard étre facilement étendue.

Comme vous ke montre le schema
des Missions Standards cli-dessous,
une armeée répondant a ces critéres
doit compter un minimum d'au moins
une unité G et de deux unites de
Troupes, ce par quoi il vaut mieux
commencer, Vous pourrez Vous
mettre a jouer des que vos unites
saront peinles, méams si vos parties

T MISSIONS STANDARDS

OBLIGATOIRE OPTIONNEL
T G

1 G
| 2 Toougad d Troughes
5 Ekia
aFan Rapshe
2 Soutan

sgront au départ d'envergure réduite
Vous pourrez par la sune élandre
volre armée, parliciper a des
seananos pus varés et inclure des
unités plus specialisees. Chagque
partie que vVOuS jousrez vous e
apprendra davantage sur les atouls
{et las faiblesses) de cerlainas unités.

Les différents éléments dune anmée
Tau doivent travailler conjointament
pour remporer & victoire et wous
allez pouvoir adapter l'expansion de
yotre collection & votre style de jeu.
Vous obliendrez bientdt une armee
complite préte & aller de succes an
succas au nom du Bien Supréme el
du glorieux empire des Tau.

. ..'i':- "
Y

.........

ik arme Tay de Dase constiuse o Sy LGS O
Gunvrions g Fau [Troupes) ot oo Comemantedr (00
SR 2 st




LA PARTIE DE CHASSE

Voyez sur ces pages les différents lements composant une armée Tau: chacun
d'entre eux posséde différents points forts, un bon commandeur doit reconnaitre que
chacune des équipes a un réle spécifique a remplir au combat et I'envoyer |a ol elle
sera la plus efficace.

- S i
o

N R T e T e e S

5 Ethirés dingent les Tau el lour présence mspns déd aties hircigues aux Guemans o8 Feu. Las
Son poustant by phes 50 g Commandaur, dauemment Seeompagne dung escons de Guarmen de Fou éguipis o exo-ant
Crisis. Aves leur Commandaur, o & i fpermont Sur e chame de batalle qu'ung seule unité G capable de NEUIrESar EcuUR nimpar
manace griica & 2on armemdan] devastaleu Lo pxg-armunes Driss peUvEnt AUSS composar 488 uriis o Elite agissant irdépedamaman

ardurants

Wirs camabings &l fugile

& impulsions san
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gur place. |1 poul BOrE
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amedcrgr b mobeliti

PNl CCUpar un i
da Troupies 4ang une
armitea Taw o1 lul apporier
e coriaineg rmallriss du
corps & oorps. IS &
Batient avied feurs fusils
gur losquspls sont fixdes
das  Lamas  HHAL0s
canang deux I
BOMET LN DR plus
partaclionng Les
ceaalng nammides
Chitars Keooks Suradnt do
Urs mailrgs, prébes
it bBE BNNOIMIS
battand on rabrano, ot los
Kroalox poment vers les
combabs ke canons k
gui assurenl um
N ORCOUACEE

ATV
[




Les Ciblours sont
anE nete T

-

b

. v

%




- AGRANDIR VOTRE ARMEE

— J.j:—- Une fois a la téte de deux choix de Troupes et de votre choix de QG, vous voudrez trés
certainement agrandir votre armée. La meilleure méthode est alors de faire votre

choix parmi chacune des autres catégories des schémas de structure d'armée.

LA PARTIE DE CHASSE PREND DE L'IMPORTANCE

Aprés avoir peinl vos premiéres escouades puis oS
guelgues parties, il vous faudra étendre volre armes pour
disputer de plus grandes batailles. La liste d'armee des
Tau compte de nombreux types de troupas ayanl toules
leurs aspects positifs. Cette section va vous expliquer
comment agrandir au migux votre anmee.

De nombreux jousurs aiment s'assurer de l'équilibre de
leur armée en expansion en sélectionnant leurs choix
dans chague autre catégorie du schema de structure
d'armée: Elite, Attaque Rapide ou Soutien. De cetle lagon,
une armée grandit rapidement et reste assez flexible
pour se débrouiller dans n'importe quelle situation et face
a nimporte quel adversaira.

Vous pouvez par exemple vous décider pour une équipe
d'axo-armures Stealth, une d'exe-armures Broadside &t
une autre de Cibleurs, ce qui vous donnge une armée
pouvant lancer des attaques par surprisé grace a une
salection d'armes lourdes dont la précision esl ameéliorée

-
o = £==

e e i e e S

par les désignateurs laser des Cibleurs. Vous pouvez y
préférer les véhicules blindés et prendre des transpors
de troupes Devilfish ou un Cuirassé Hammerhead.

Les Tau ont pour aux un des meilleurs armements de la
galaxie et sont plus efficaces s'ils demeurant assez loin
de 'adversaira, méme le fusil de base dun Guemier de
Feu délivre un projectile meurtrier et leurs armes plus
puissantes peuven! déchirer une cible blindée en deux.
Les Tau considérent leé combal rapproche comme une
affaire de brutes qu'il vaut mieux laisser  ceux dont ¢'esl
la spécialité et lorsque celle menace se profile,
interviennent alors leurs alliés mercenaires krools, des
combattants qui excellent au cosur de la mélee.

Votre manriére de jouer sera détarminanie pour vos choix
ol aprés quelques affrontements, Vous Saurez e qui vous
convient le mieux. Quel que soit votre style de jeu favor,
une armée Tau peut étre configurée pour se batire d'une
fagon ou d'une autre. Le choix vous appartient!

Lanmde do dépadt 595 vud Sdfoingne Lng squipe o Exo-armures Cniss (B

By Py T T I T R e T

b

w Cuiragsd Hammarfund (Soutan) 8t wne dguape de Cilkedrs (Al A}
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TACTIQUES TAU

Lf}

Maintenant que votre armée est sur pied, celle-ci doit jouer et, pourquei pas, gagner.

Apprendre & utiliser au mieux votre armée fait partie du plaisir de jouer a Warhammer
40,000 et pour contribuer & I'expansion de I'empire Tau, nous vous faisons part de la

sagesse de Commandeurs expérimentés de la caste du Feu.

“--._,_____"-_

Kauyon {Le Chasseur Patient) : Les armées Tau tirent un meilleur parti des engagements a distance, leurs tactiques
consistent done A attirer 'ennemi en terrain découvert pour que leurs tirs solent plus décisifs. La méthode dite du
Kauyon utilise un appat pour tenter l'ennemi. Sur cette phato, une armee Tau s'est deéployde an faisant jouer & une

gquipe Stealth le rdle de 'appat.

La Surmsss Hamminhaead, Tigquins
Crass 0! le Commandau: restent A
couver en atendant gua | 'ermem:
wa jatte sur 'dquepe SHaaTh

Les ses-armiens Eroadsids domautent an
OB, AnMeas 4o innce-missies & Wbe

charchiuse pour apporiar i b do soulien
an rastant hoes ds vee da Fennaml,

 ATTAQUE DE
LENNEMI

Les Gupriors da Few lormant une igne
poUwant @y bosein dlne ranfonsee par les
résonves. Lo Dewvlfsh rosbe b prosicité
aour un mbarguemant rapdia

1l ps2 irmporant gua ke resla du depos®! présenis
urp chifenss solida pour Gue I'Bppdl soit alidchant
Il lescpuade de Camivonas Knopts cooupe las
nois pour dalendne bas fancs,

!

Mont'ka {Le Coup Mortel): || nest pas toujours possible d'atlendre gue l'ennemi se nisgue & découvert pour lui faire

godter de volre puissa

nce de feu. Montka consiste A déployer rapidement vos équipes de tir pour quune portion de

Farmée adverse scit rapidement submergée. Cette pholo montre une armée tau préle a executer un Montka avec

sas roupas mobiles en

laissant I'escouade de kroots et léquipe Broadside en soutian.

Leg exo-armures Bradside
=0 dbpiient parni b kooks
Lorsoue sureent g Mentka,
ot S AvEncant pouT angagir
WS Advarcaires

Le Comenandewr, 'dguipe Crisis ot be

Hammarhaad pralitent du cowvard dao
e ooliine pour 58 cachar de lemnam
on altandant lg moment de frapped

Lésquipe de Guarmens de
Foy mancsire pour Lake
doubar Fanngmi Guiirl Al
plan gendral

o #re débonds

L5 ronss Son! diflogis Pour pOUr &0
deplacor dang e cogvart dos boss, préis &
Loulsnir bes Tau of empéchant ke fanc
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CHIRURGIE PLASTIQUE

Le plus gros de votre armée va étre composé
pourrez donner de nombreuses poses en faisa
ou de I'équipement. Voici quelques astuces po

AsSSEMBLER DES GUERRIERS DE FEU

Golioz los jambes sir ke 80248 ol apposas 1 1orse
avant o'y metine le paduotagn dorsal. Fanl dis
maintenan Fanberne au casqul pour pls de
commoditd. B peut dlre utle dutisor di la pale
fixEntn pour élre sl qu b pose d'une figuring
wvous plalt avant de coller los pibons.

L

Epguisg dans
e Don Sens.

)\ . J

de figurines plastiques auxquelles vous
nt varier la position des bras, des armes
ur tirer le meilleur de vos figurines.

Lis beas des Guoarmiers oo ey sonl groupes pas
deun Sur has grappes poud indiguos [BLaua's
g’ acspmbiond facilemont. Colar-#es on place
avanl e ajustar Fipaubiee au brs Qauhin B
i yrribcke g Segt vors bo haut. Ling fos Famea
on place, vous pouves coller in 18e

ASSEMBLER DES KROOTS

Colaz o borse Sur bes jambes o fixaE o touk sur
o oche avant de malte an place los Bras de la
figuring. N'oubiiez do pasilionnar s D pour
VOIS pRemeting encore par la sulte dajpouter
gis ACCRESOFES SuUr la podrng

Les grappes proposent divers BOCORSLNSS
aout vos figurines (el que dos coulsalx, 0as
pistolets, des crochets. ebe. Pensaz donc & bur
laisser da ia place, Des bandoubbnes peuvent
#Mr fixees ainal gue G865 dpaylidnes.

Lpnce-mhasnigs

ViUs pOuEE Lk aie podar aux Rgueines oe
liquipement parouler: B Qrappe vous propase
deg vananies de bras portar] sos neg {If{l“l'l-ﬂ'&
s L dabaciour. Siveus ulliser un 08 cos Daas
metes une arme dgans lautre, jushe hfltind glb
woten figuring an de gul Se déterdr

monté vers Favand | | montd vers lamdve |
e

-

Pour apposie de la varki b dans o5 0Scounes
de Heoals, vous pouee utEiser les bhles donl
ws pruants portent dis Bioux oy b Bras anrs
dun couleau, el ajouber ded accassoines & 1
figguring, CoMMe 18 cape gami d cssemants

Assemblez lo corps puis décklez & fa ligurne
20 Handea b e ou dons les ans. 50 el reste
posde au 50!, collez s phods & plal gur un S0
iy S0 i {wous poLneRE LSO O [ pdte faanta
POUE wOUS AESUTET GuE Ian{le avec les jambes
51 compdl avant de oallar]. Sila Bgunna et an
[, G A peischs LN Bt incie e wors b bas

Faitas 1anir s armas sur les rainunas des brs
v e bas codler & LA figurire, Cortaines armes
pouvent dgalemant birg fixdes sur los dpaules,
comme lns lance-Missiies qu vous parmabent
da rodifier le dymadiame dune Tigunine en
changaant Fanghe de br

(s8]

VEUS POUWGZ MOnTar Bur vos emo-armures dos
nis wands, gu'd est alors prahérabla ga
posisanned sur Mapawe, Ben gua la gindeaEur
de bowchor soil para® sur un Bras, Une o
Qi a5 Bpaules ant FOG RS NS O SySETEE,
coder enlin ba Wle Au reste dU SRS 0N VORUS
rappetant 'y metiee o ebord ks antenngs




PEINDRE DES GUERRIERS DE FEU

{

Cette section va vous guider au long des différentes étapes de la peinture d'une armee.
Nous allons vous montrer comment peindre vos Guerriers de Feu gréace a plusieurs
techniques simples permettant d'obtenir rapidement une armée préte au combat. Il ny
a pas de bonne ou de mauvaise méthode pour peindre, choisissez celle qui vous convient.

5, —t

BoLE avons COMMEnce paf SOAIS-DouChgr co
Guarrior de Fou & Caide & une bombe oo N@r
Chaos avant do poindrg $on armure e 800
aifie On Bron Yearmne La combingison a o
UG fBG un mEandgs G Brun cakcing af oo
Wowr Chads @n Guinrliids oL

Agirea o5 couthes oo Dasd, foud avoid chaiml
l Bnun Vo COMMme Coulour pRncpans por
Farmure &l i Bron Calcnd pour b lissu de 55
comiginaiion. Crdar un Cconirasha irappant antne
a5 pouleurs o5t undgt banne facon de kes faing
rassorlic boutes bpg douy

Pair finir cotte figuning. ROUR Avons apphgud
un demiar gclarcissemant & Os Blanch: le forg
des aréles dos plagues de Fasmure & peni g
symiboie Tau sus Mépauifng, Co Guomien g3 Buss
Goquips d'ur Soulea fleel senvant su Ta'lissenn
i gans son dod

TECHNIOUES DE PEINTURE

e I e
La techriquee du brossage 4 sec perme! o dolaings rapidement vos | | Les fawls vous pérmetient d'oblanir des ombrages rapides. Appiquez | |

figurines, principalomont lours partios todurbes. mame s in qualitd de | | une cowche O Une fsnie o Bncre MhnemEent pis Somang QU i coukeur
n finition st pas 1ot & fad aussi bonng que celle oblenue griice | | de base de la fligurine: Fencre vt alors SInBltner dans oS Criux pour
& ln métheda ci-gessus. Tromper wolre pnceau dans 1@ coweur | | donmor wn effer o ombrags. Une 108 que vaire @ncni Gura Sechan. un
FhCaIrCESaMent puis BSSIyEZ 18 MauD partic de la peinture sur | | Brossage & S0 sur ks parties surdlevoes de Lo fguning vous donnara '
e chiflpn, Brogsoz onsiile Mgarement la figuning, coci féra sa | | rapidoeman G5 dclarcinbemants. Fanes capendant ailontion 4 nd fas |
dipoaet la couaur sur oS ArMes of los pamos Surdleies | appligued trop d'encre car colle-ci prandra un cerain lemps i st
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SOCLES

Apphgqunz chir a cole FVA sur ke socle de la
'-'_:Il_,.'ll"ll:\l LS OOUTSTRZ-E 08 TABGR QU VOUS
pindrez ensute an Brun Bastial aves unp
bragiain A soc d O Blanchi, Passer du Ve
Gobalin sur les bonds du socie. Lorsgeie M
iout o5l soc. saupoudnaE du flcade ou de
marbe Slalque SUF Quolques points de cole
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PEINDRE DES EXO-ARMURES

Les exo-armures sont & la fois les troupes d'élite des Tau et des pieces centrales
- impressionnantes pour votre armeée. Elles méritent que vous donniez le meilleur de
vous-méme et nous allons vous montrer comment parvenir a des resultats sidérants

simplement a 'aide de technigues basiques.
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'/ PEINDRE LES VEHICULES TARU

J,,/- Méme si au premier abord la tache a I'air complexe, les vehicules Tau peuvent étre

- peints trés rapidement. Nous allons vous montrer comment peindre vos vehicules a
I'aide de techniques que vous pourrez appliquer aussi bien au Hammerhead qu'au
transport de troupes Devilfish. :
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MARQUAGES TAU

sous-entend plusieurs significations subtiles. |l est donc capital que chacun de vos
guerriers en porte le symbole. Sur cette page, nous vous montrons comment appliquer —
aisément des marquages sur vos exo-armures, vos vehicules et vos Guerriers de Feu.
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Le Sept d'origine d'un Tau est important pour son identité, il fait partie de son nom et ,___&\ -
"-u.___‘q_‘_
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_ SCHEMAS DE COULEURS TA

i — —_————— ————— e —————

\l/t_ | Les schémas de couleurs varient en fonction des armées Tau et cette page énumére
o certains de ceux qui furent imaginés par I'équipe 'Eavy Metal. lls peuvent devenir le
o——eer schéma de couleurs de votre armee ou Vous fournir I'inspiration pour en inventer un.

Méme =i chaque Sept posséde ganaralement des propres teintes qui lui sont particuligres, les armées d'un Sept ne son
oul de mémea pas obligées de repondre 4 un schéma de couleurs précis. Vous pOUVez Concevoir & schéma ci Coulaurs
de vos troupas en trouvant Finspiration sur celle page, dans das fims, des livres dhisloire ou méme daulres Codex.
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_ TEmmem L (Y

Rien n'est aussi agréable que de jouer ses parties de Warhammer 40,000 sur un beau L
champ de bataille et méme si la plupart des éléments de décor conviennent a n'importe .
quelle armée, une table de jeu a theme est bien plus visuelle. Concevoir des decors qui
s'accordent a votre armée est une fagon de plus de vous impliquer dans le Hobby:.
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| PEINDRE DFES KROOT=

-
- \I . _/ | Les kroots vous offrent la possibilité d'inclure des figurines a I'aspect trés différent dans
; votre armée. Bien qu'ils soient trés dissemblables aux Tau, vous pouvez utiliser les
mémes techniques pour les peindre et obtenir un résultat tout aussi impressionnant.

LS . - ., el ——— = - - ——— -
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, = ) PEINDRE DES KROOTOX
BROSSAGE A SEC & DES CHENS KROOTS
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a d’autres plus vifs et contrastés. N'importe quel schema de couleurs convient, voyez
ici certaines des variations que nous avons essayees.

Le systéme digestif unique des krools madifie radicalement la pigmentation de keur meélaning n repanae &a FADN absorbe,
¢'est pourqual les individus des différentas parentds sont souvent identiiiables a la couleur de leur peau et de leurs piquants.
Les kroots se demarquent également en secrélant une sueur Ruileuse qui colore leur corps A volonte pour se diftarencier
les uns des autres. Toul ceci vous laisse un choix infinl quan! au schéma de couleurs de vas krools.
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Les kroots peuvent étre & peu pres de n'importe quelie couleur, allant des tons sombres &L_
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' GALERIE

i  Pour terminer, cette page vous présente des figurines de Tau et de kroots réalisees par
. notre équipe "Eavy Metal. De telles piéces ajoutent une touche pleine de caraclere a
n'importe quelle armée et nous espérons que celles-ci vous inspireront.
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Pl'lﬁ-'[i'_:{" en avant de Pescouade de Rangers, Laeresh
observait les arbres & Ia lueur de la lune et le canon
de som long fusil suwivait le mouvement de son il Ses
sens étaient en parfaite harmonic avec la forér en
guettaient quelque chose gui n'aurait pas 6t b sa place,
mais rien ne perturbait le calme i Pexception des bruits
danimaux auxqguels elle s'attendait. 5i un ennemi ='éait
trouveé 3 proximicé, les créatures natives auraient fui ou
signalé la présence ancrmale par un avertissement
quelconque. Satisfaite, elle abaissa son arme et leva son
poing droit, dont elle ouvrit les doiges pour signifier aux
antres gue tout allait bien, puis elle épaula i nouveaun son
fusil en se levant silencieusement et avanga entre les
arbres d'un pas précautionneux.

Les cing Rangers eldars se déplacerent au milieu de Ia
végétation comme des fantémes tandis que les teintes de
leurs capes de caméléoline se modifiaient pour les rendre
presque invisibles, Laeresh fit quelques grands pas
silencicux jusqua un épais trone couvert de lanes.

Soudain, tout ne fut plus qu'un désordre indescnptible.

Laeresh se retowrns lorsgu'un kroot tomba des arbres
derritre elle. La créature se dressa derriére elle en
secouant les pigquants de sa téte et en
sifflant. Elle voulut pointer sur lui son

fusil mais un moulinet de Marme primitive
du kroot enfonca la lame qui v ftait fixée dans son
canon tandis quelle pressamt la gichette. La chambre
explosa dans une boule de feu Blanche et Laeresh tomb,

brilée et & moitié aveuglée. Une grande partie de la céfe S8

du kroot avait été emportée, le corps décapiné bascula en
pvant of la cloua contre 'arbre. Des persistances
rétiniennes dansaient devant elle et elle cligna des yeux
en tentant simultanément de repousser le cadavre.

La nuit résonna des cris des autres eldars sur lesquels
avaient sauté d'autres kroots sortis de leurs cachettes,
Laeresh vit 2on cousin Culiern se défendre contre deux
kroots et hurla son nom lorsque la lame d'un trodsitme le
traversa de part en part et qu'une gerbe de sang jaillit de
sa poitring. Finugal er Duatha s'étaient débarrassés de
leurs longs fusils pour dégainer leurs pistolets shuriken
alors que Medhar se faisait massacrer & coups de crosses.
Ce fut au tour des kroots de mourir lorsque 1'air <'emplit
des projectiles mortels tranchants comme des rasoirs qui

déchirtrent sans mal lears chairs. Pendant un mstant,

Laeresh put espérer quiils allaient survivre & Pattagque
jusquh ce que la téte de Duatha soir arrachée de ses

épaules par des mains noueuses. Finugal se towrna pour

faire fuce au menear des kroots et lui tira dessus i bout
portant. Les .-j1~;|:ll|_1cf. monomoléculaires s'enfoncérent
dans son flanc, ce que la eréature parut ignorer, pais il fut

somlevé dans les airs lorsque le kroot envoya la lame de

sa crosse 8'écraser dans son ventre. Laeresh pleura tandis
gque Finugal restait suspendu et hurlait en voyant le sang
s'tcouler de son corps. Le kroot serra sa main autour de la
téte de sa victime et d'une torsion brusgue, il tira la lame
de son corps, puis il approcha Peldar mourant de son
visage et arracha un morceau de chair ensanglantée de
som con d'un simple claquement de ses puissantes michoires.

Laeresh voulut approcher sa main de son holster lorsque
parvinrent 3 ses oreilles les bruits horribles des kroots
qui dévoraient ses amis, déchirant les corps de leurs
victimes dans de grands craquements d'os pour dévaorer
les Organcs IMternes Cnoore tiddes. Sa main s¢ I'-J'II!]"I'I.'lE]'I:-l
de la crosse lisse de som mistolet. Elle dégaina et ouvrit
le feu d'un seul geste, décapitant presque 'un des kroots
taché de sang, mais un revers de main it voler son arme
et In erosse dun fusil s'écrasa sur son visage. Le godr du
wang envahit sa bouche et elle tut dégagée de sous le corps
du kroot aw maliew d'un &change de sons clagquants et
sifflants, des poignes de fer spisirent ses membres pour la
maintenir immobile et elle hurla, Les kroots retermanent
leurs machoires sur sa jambe pour se repaitre d'elle.

Khaine cut sans doute pitié de sa servante car il Favait
déja rappelée i lui lorsque les kroots lui ouvrirent la cage
thorecigque pour offrir son cocurencore chaud & leur meneur.
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COMMANDEUR FRARSIGHT CTAU: O'SHOVAH
OU SHAS'O VIORLA SHOVAH KAIUS MONTYR) ]

Points €C C©T F E PY | A ©d Sw
Farzight 170 5 & 3(5) 3(4) 34) 5 4 10 3+

Personnage Spécial: Une armée Tau peut inclure le Commandaur Farsight en tant
gue persennage spécial. Si vous décidez de l'utiliser, il compte comme un des choix
QG de votre armda. 1 doit &re utilise exactemeant tel qu'il est décril icl et ne peul pas
racevoir d'équipement supplémentaire da 'Arsanal Tau,

Equipement: Exc-armure XV-8 Crisis, générateur de bouclier, fusil a plasma el
la Lame de I'Aube (voir ci-dessous)

REGLES SPECIALES:

La Lame de I'Aube: La Lame de I'Aube est un ancien artefact extratarrestra trouve
par O'shovah sur ke monde mort d Arthas-Moloch. Ses faces sculptées scintillent
dune énergie inconnue &t sont parcourues darcs elecingues. La Lame de FAube
parmel 4 O'shovah d'étre considéré comme une Créalure Monsiruguse au comps a
corps. | ignote dong les sauvegardes darmures et jetie 2D6+5 pour pénélrer les
blindages des véhicules.

Chasseurs d'Orks: O'shovah s'est forgeé sa réputation lors de sa victoire décisive
contre les orks et lorsgu’il dénonga les méthodes de guemes habituelles des Tau qui
privilegient le combat & dstance. Les Guerners de Feu de l'enclave de Farsight se
sont longuemant entraings au corps a corps. En conséquence, si volre ammee inclut
l2 Commandeur Farsight, n'importe quelle unilé de Guerriers de Feu peul augmenter
ses caractérisliques de CC et dinitiative de 1 point pour un codt additionnel de
+5 points par figurine.

Faction Dissidente : O'shovah el $es suivants ont choisi une voie dvergenta de celle
de l'empire Tau. De ce fait, leurs ressources sont plus limitées ot ses forces sont
génédralement moins bien égquipées. Les unités suivanies sont donc interdites si votre
armée est menée par le Commandeur Farsight: Membres de la caste des Ethérés,
escadrons de Drones o Aflague, Camivores Kroots, Chiens Kroots @ Krootox, Les
unités suivantes suivent la limitation 0-1 lorsgu'elles sont utilisges dans une armde
dirigée par O'shovah: équipes Stealth, équipes de Cibleurs Tau, Cuirasseés
Hammerhead el éguipes Broadside.

Personnage Indépendant: A moins d'élre accompagneé par une escorte dexo-
armures Crisis, le Commandeur Farsight est un personnage indépendan! soumis aux
rbgles correspondantes du livre de régles de Warhammer 40,000 Sl est
accompagne par des drones, il peut toujours se joindre & une unite arme.

Escorte: Le Commandeur Farsight peut étre accompagne par une escorte, référez-
vous pour cela & la descripion correspondante. Le Commandeur Farsight et ses
gardes du comps comptent commea un seul choix QG. Les gardes du corps dowvent
obligatoiremant recavair I'amélioration Chasseurs d'Ovks.

LA GUERRE D'ARKUNRARSHRA

La premiéne et [a plus grande wvicloire o'O'shovah ul remporige dans loxy-désert arde
dArkunasha. Lorsque la colomie Taw de & plandle lut menacse. I mena ses Guarners de Feu
dans yne dafenss oxampleing Conlrd (0 SRR Qui fur el plusieurs fois SUDSNDUF B RO
Profifant au maxsmom s ITvnernses canyons qui raversaient g désert, Crshovah forga ies
arks # ne combaitg que das ombres alors gue 565 or0es 5 alldgLaaient dux ¢aments i20es,
o8 guf fut Vil & sumom oe “Farsight”. N esl vrai que vers @ fin de la guerre, O'shovah ful &
Swh tour encencld et assisgd par un grand nombng darks dang i3 forerasse naluralie des
Tevras G Argap, mais mémea & ce momen! i, Ses Guamens ge Feu tinrend ias montagnes durant
das Mois pour que MBS JemIBrs CoWns puissent eive evacuds. Le Commandeur Farsight ful
remod G Rmerdurme par fg colf @n wae préfeve par fes combats el cnligua cuvertaman s aulias
Commandeirs pour eur ncapacde 4 brsar le sigge des orks. Cas doriars dunenl alfromlor
fag gdfarrses o Q'shovah qui fos aisparsa fnalaman! 81 S Sofasd Souf Npnned suhiante.
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MAITRE REVERE, COMME VOUS L'AVEZ DEMANDE,
J°Al ENQUETE SUR LES RUMEURS D'EXISTEMCE
blukE FACTION DISSIDEMTE AU SEIN DE
L'EMPIRE TAU ET SUR LES OPERATIONS DE
MEECEMAIRES TAU DAMS LE SECTEUR HOGRST ET
pAMS LE GOLFE DE DaMoGLES. COMME Nous
L'AWIEZ SUPPDSE, CES DEUX HISTDIRES OHT LA
MEME BACINE BASEE SUR UN COMMAMBDEUR DE
LA CASTE DU FEU INFLUENT HOMME O'SHOVAH,
U COMMAMDEUR FARSIGHT. L SEMBLERAIT QUE
£F CoMMANBEUR FARSISHT SE S0IT SEPARE DU
RESTE DE LA CULTURE TAU ET AT FORME UNE
HOUVELLE COLOMIE, COMME ¥OUS LE SAVEL,
LEMPIRE TAU & TOUIGURS ETE Jusou'l CE JOUR
EXTREMEMENT COHERENT SAKS  AUCUNME
FRESERCE O ELEHENTS DISSIDENTS, CLTTE
MOUVELLE E5T DONC  PARTICULIEREMEMT
IWTRIGANTE CAR ELLE SERAIT LA PREMIERE
PREUVE DE L& PRESENCE DE TRATRES oOU
o' HERETMIOUES AL SEIN DE L'EHIRE Tay,

CES INTERBOGATOIRES INTERSIFS DE PLUSIEURS
AFFRETEURS ET LIBRES CAPITAINES M'ONT
PERMIS DPAPPRENDREE QUELDUES INFORMATIONS
COMPLEMENTAIRES, BIEM QUE LEMSIMBLE WE
00T ENCORE UN FEU OBSCUR, IL SEMBLERAIT
Qu'A LA SUME DE L'ARRET DE La CROISADE
DAMOCLES, LORSOUE KOS YAISSEAUX FURENT
RARPELES POUR DEFEMORE L IMPERIUM CONTRE
LA FLOTTE-RUCHE BEHEMOTH, FLUSIEURS
oS [EPEBTIONKAIRES TAU FUBENT ENVOYES
POLR RECONDUERIR LES COLONIES QUI AVAIENT
ETE PERDUES. (Q'SHOVAH ETAIT LE CHEF O
LUNE DE CES FORCES ET COMME &
LACCOUTUMEE, PLUSIEURS MEMBRES DE LA
CASTE DES ETHERES FAISAIENT RIF5S| PARTIS DU
NOVYAGE, (L SEMBLERMT SQUT L'TXPEDIMION AT
MEWCONTRE DE SERICUSES DIFFICULTES ANES
UHE IMCURSION ORE EN MARAUDE SUR LES
FRONTIERES DE L'EMPIRE Tau, O'SHOVAH
ABANDOMMA 5& MISSI0M DE COLONISATION ET
CORCENTRA SES EFFORTS COMTRE LES ORKS
DAMS UME CAMPAGHE QUi DURA UHE DECEMMIE
ET L'EHTRAINA SUR DES DIZAINES DE HONDES,

LES FORCES D'OYSHOVAM POUSSERENT LEUR
PROGRESSION SUR PLUSIEURS SWSTEMES ORKS
GANS LE SECTEUR DE DAMOCLES T INFLIGERENT
L'EXTERMINATUS 5UR C[S MOWDES, METTANT
AINS] U TERME & LA MENACE. A CE MOHEWT LA,
LE CORPFS EXPEMTIONNAIRE ETAIT BIEH AU-DELA

TEMOIGHAGE ou CAPITAIMNE DALMUERTUS
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DES FEONTIEALS CONNAES DE L'EHPIRE Tau MAIS
(L SEMBLE OUD'SHOVAM AT DECIDE O'ETABLIR
L% COLOWIES FORTIFIEES DANS CE SECTEUR AU
Ul B AEMTRER VERS LCSPACE TAU. D'APRES
HES RECHERCHES, CECI SE SERAIT PRODUIT VERS
TEOMA Y. Ja OOTERU LE PREMIER RAPPORT
PARLANT DE LA PRESENCE DE MERCEMAIRES TAU
ALY COTES DO PIRATES HUMAINS LORS DU SAC DE
PEMUEY ¥ BN TIIOTEI MAL, CES AUMELRS
AUGHENTERENT EW NOMBRE MOTAMHENT WERS
T70-B20 PUIS DISPARUAENT PRESOUE JUSOU'A
AUOURD'HUL SI CES RUMEURS SONT FOMDEES
(AVEC LES PLUS GRAMDES RESERVES, BIEW
EMTENDU), CES MEACEMMRES TAU AURAENT
COMBATTY AUX COTES DES BROOTS, DES
TREELLIANS, DE RENEGATS HUMAINS, DES
ELDARS, DES LEGIONS HERETIQUES €T MEME DES
gEks, MOTRE PREUYE L& PLUS SOLIDE EST LA
DEMANDE DASSISTANCE (MISE PAR LE PREFET
VERTEX LORS DE L'EVACUATION D'ALEFH SiGMA
EG64994 M4 LORS DE L'ATTAQUE D7URE
PETITE FLOTTE-RUCHE FS5UE DOICHAR I¥ — LA
FLOTTE-BUCHE HMARBIMNGER, JE CROIS. JE
SOUPGOMNE OU'UN NOMBRE DE  LIBRES
CAPTAINES & ETABLI DES ROUTES COMMERCIALES
AiEC LENCLAVE FaRSHEHT MAIS ILS RESTENT
SILEMCIEUN A CE SUWET, JE WAl PAS wOURLL
INSISTER POUR ME PAS LES EFFRAYER ALORS QUE
HOUS RISOUBONS O'AYCIR BESDIN DEUX DANS LE
FUTUR POUR EN APPREMDRE FLUS S4B CES
MERCEMAAES.

o

JE MWW HIER PU APPRENDRE SUR LES
INTENTIONS ACTUELLES 0'0'SWOvAH S'IL EST
EMCORE EM WIE, LES CIRCOMSTAMCES DE 5
SCISSIOH  ANEC LU'EMPIRE  TAUW  BRESTENT
AURECLEES DE MYSTERE, A TEL POINT QUE JT
PEMSE MEME OQULUNE FOSRCE MAMIFULE LA
VERITE POUR LA MAIMTEMIR CACHEE. LA SEULE
REELLE PEEUWE OUE I'A1 OBTEMUE ™% ETE
AMEMEE PAR UN LIBRE CAPITAIME DU NOM DE
DALMUERTISS, UN [HDWVIDU QUI PARAIT-IL ME
CHEBCHAIT ACTIVEMERT FOLUR ME PAILER OE CE
UL  ANMT EHTENOU. 1A JOINT  UNE
TRANSCRIFTION DE SON HISTOHRD POUR OUE
WOUWS PUISSIET NOUS FAIRE WOTRE FROFRE
QPMION, JE RECOMMANMDE TOUTEFDIS QUE HOUS
KGISSIONS  RAPIDEMENT  POUR  TEWTER
O'IRFILTRER CETTE EMCLAVE Thu ET DECOUVRIR
EEf GUI 5 PREPARE. 51 LE TEMONOMASE DU
CAEITAINE DALMUERTUS SE REVELE ViRAL
O'SHOVAH  AURAIT  PROBABLEMENMT  ETE
CORROMPU  SUR  LE  MONDE  ARTEFACY
MEKTIONME PLUS HAUT. IL SE POURRATT BIEM
OGUE LE COMMANDEUR FARSIGHT SE REVELE
ETHE UNE MEMACE BIEN FLUS THPORTANTE QUE
CELLE DE L'EMPIRE TAL TOUT EHTIER.

VOTRE DEVDUE SERVITEUR

OS5HIOUS
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Aun'shi est un héros
madaste, vétéran de
nombreuses batailles.

Il préne la paix mas ast lié
par les devoirs sacrés de la
guerte i Ses compagnens
d'armes de la caste du Feuw.
Adulé par bes Guermiers de
Fau, i est vu comme un
heureux présage par ceux
qui lentourent.

Personnage Spécial : Une armée Tau peut inclure Aun'shi en lant que personnage
spécial. Si vous décidez de 'utiliser, i| comple comme un des choix de QG. |l dait &tre
Jtilisé exactement tel quil est décrit ici et ne peul pas recevoir d'équipement
supplémentaire de I'Arsenal Tau.

Equipement: Lance de duel, générateur de boucler intégré  (sauvegarde
invulnérable de 4+), grenades photoniques et PE.M.

Personnage Indépendant: Aun'shi est un personnage indépendant soumis aux
régles corespondantes du livee ce régles de Warhammer 40,000.

Aun'shi est plus a l'aise en compagnie des Guemers de Feu qu'en présence des
autres membres de la caste des Ethérés el accompagne fréquemmaent une équipe de
Guerriers de Feu au combat en tant gue Shas'aun’shi. || peut choisir une équipe de
Guerriers de Fou et la désigner comme sa suite. Cest un grand honneur pour ces
combattanis que d'escorler Aun'shi au combal.

Si vous choisissez cette option, Aun'shi n'est plus considéré comme un personnage
indépendant et devient membre a part enfiére de 'unité. Tant qu'il reste au mains un
Guerrier de Feu en plus d'Aun'shi, I'éguipe n'est pas considérda comme etant reduite
4 moins de 50% de son effectl de départ pour ce qui st du conirdle des quans de
lable, de la prise dobjectifs ou le caicul des Points de Victoare.

REGLES SPECIALES:

Mailre Larme : Aun'shi est un étudiant studieus des arls de combat ol I'a été pendant toule
za vie, Il a atteint un 18 niveau d'expertise avec |a lance de duel gue peu de Tau peuvent
desarmais mvaliser aves lui.

= hun'shi peut choisic d'utitiser certaines de ses Attaques (aucune, ceraines ou toules)
pour parer. Il doit déclarer au début du tour de cOfps & corps, avant meme que s dés me
soient jetés, le nombre d'Attagques quil compte utiliser en parade. Pour chaque Atlaque
qu'Aun'shi utilise en fant que parade, reduzez dautant be nombra d'Altagques de ses
adversaires, Le nombre d'Atlaques des ennemis ne peut Mre ridut & moins da 1. 5i, par
exemple, Aun'shi cholsit de sacrifier deux Attaques en parade, tous les adversaires qui le
combattent ont deux Attagues de moins jusgqu'a un minimurm d'une Attagque.

« Le talent d'Aun'shi est tel quil peut toujours trouver le point faible de son adversaire
Sa lance de duel lui donne toujours un bonus de +2 en Force mais de plus, Aun'shi
blessera toujours son adversaire sil obtient un 6 pour toucher, sans sauvegardes
d'armures possibles,

Charisme : Le nombre des victoires ¢'Aun'shi fait guil est hautement respecle par les
membres de la caste du Feu, Aucun Commandeur Tau ne peul inspirer autani de courage
i 585 suivants,

= Toules les unités Tau (sauf les kroots at les drones) peuvent relancer laurs tasts co moral
{ratés ou réussis) si Aun'shi se trouve sur la table. Vous devez cependant consenver ke
nouveay résultal oblenu. Une unité Tau rejointe par Aun'shi devient Sans Peur et réussit
automatiquement tous les tests de moral et de blocage qu'elle a a effectuer,

« De plus, une unité Taw (saul les krools et les drones) rejointe par Aun‘shi gevienl enrages
et se jetta au combat avec une totale conflance en sa victoire. Au coms & COMps, les
mambras de I'unité gagnent +1 en Initiative el +1 Altague tant qu'Aun’shi est avec eux.

Revers de la Médailla : Si Aun'shi @st tué, toutes les unites Tau de la table (saul les krools
el las drones) dolvent eMectuer un test de moral au début de laur tour suivan! si elles ne
sonl pas engagées au corps A corps. En cas d'échec. les unités prennent la fuite, meme
5i glles pourront 5@ rallier normalement par la Suite

‘U rvia b ciifficile oe M@ s rire: chrevard es actions des Sstrangers, oo ne Qas
pheurer o les hair, § esl pae contre plus oo desasger o 1S oomprencne

ATTEEUE A ALSEE




LA DEFENSE DE FIO'VASH

Alépoque de cette légendaire batalle, Aun'shi étain déji ige de
pres de quarante ans, o gui est plutdt views pour un Tau. Son
seal désir érait de finir sa vie sur ln Sept paradisiaque d'Au'taal.
Sa vie avait fof des plus respectables, il ovair sacribu de
nombreuses anndées our étendre Fempare dans Fespace en
fournizsant son aide aux Taw qui 'ccompagnaient Onginaire
du Sept de Viorla, mputé pour Vagressivité de ses Guerniers de
Few, Aun'shi avait peut-étre une meilleure compréhension de
la caste du Feu ex de ses tactiques. 11 est dit que parfois méme,
Aumshe participain avec les Cruerriers de Few b lewrs batailles
ribuelles, aipuisant ses talents & la lance de duel jusquan poine
ou méme les Shasvre ne pouvaient plus percer sa garde
Sa maitrise Eait telle que son eSPrik, 50N COTps of 200 Arme ne
fusatent phis quiun aw combat.

Pour ce qui aurait di étre sa dernitre mission, Aun'shi mena
une force expéditionnaire Tau sur un monde appelé Kelryr,
dernitre découverte de Tempire Tan. La planite éuait infestée
dorks primitifs, les premiénes progressions furent donc lentes
mais sous le commandement d'Aun'shi, les équipes de
Guerriers de Feu furent tout de méme capables de repousser
les orks loin des principales enclaves. En moins de quatre
anndes standards, le monde Fut florissant et les Fio
construtsirent de nombreuses cités sur la principale masse
continentale de la plandte. Fiovvash éait une de ces atés, un
avant-poste minier au pied d'une colling, simé pris d'une
montagne riche en minera & quelques centaines de kalometnes
de la capitale. Loms dune wournée d'inspection des avant-
postes, Aun'shi et ses gardes du corps furent piégés dans
Fiovash, lorsqu'une honde d'orks langa wne attagque surprise
pour s'emparer du centre minder.

La garnison de Fio'vash avait é6é renforcée par les Guerrmers de
Feu de lescorte d'Aun'shi et les premigres vagues dorks furent
rapidement taillées en pitces. Tot dans les combats, le Shas'vre
des Guermiers de Feu fut tud par un énorme Mok, La perte de
leur chef fit courir un vent de panigue dans les rangs des
combattants Tau et leur défense fue presque sur le pomt de
céder. Aun'shi bondit soudain au-devant du Nob ork et le
trancha en deux d'un seul coup de sa lance de duel Encouragés
par la courageuse défense de IEehére, les Guermers de Feu s¢
rallitrent ef repoussérent les orks de nouvenu. Les peauix-
vertes attageirent sans reliche ke campement Taw, et & chadquee
fois Aun’shi menn les défenseurs au combat, luttant aux obids
de ses guermers et les encourageans Il envova une Equipe
Spealth v des membres des Bor pour demander de Paide & la
capitale car il savant que devant tant d'adversaires, la chute de
Tenclave n'érart quiune question de temps

La bataille fit rage, les silhouettes des défenseurs Tau se
découpant devant les batiments en flammes. Les Guerriers de
Feu combattaient jusqu la limite de leur courage et de leur
endurnmce, seule ln volontd dAun'sha les empéchait de sornbrer
dams le désespoir. Chagque fois gue leurs lignes s atfaissaient sous
Passaut des arks, Aun'shi &ait 18, sa lance de dacl & la man,
découpant les ennemis par dizames. I se déplagait commie 'éecladr,
esquivant les attagues dans un ballet mortel A chacun de ses
coups, un ork s'effondra et bienedt, plus aucun peau-verte ne
voulut s'en approcher. Les Tau furent tout de méme forcés de
s replier dans le périmitre de défense intéricur construit par
les Fio et y anendirent la prochaine change. Aun'shi éait
toujours aux cotés des guerrters de Feu survivants, espérant
que les Kok avalent réusss & atteindre la capitale.

Les peavx-vertes attaquérent de nouvesu of une fois de plus,
les Guerriers de Feu tuérent un grand nombre dentre eux i
chague salve de tir mads ils ne purent tout simplement pas en
tuer assez pour les empécher datteindre les murs de défense.
Durant toute la journde, les orks chargérent les murs
d'enceinte, leurs pertes augmentant & chagque secomde alors
quie les Guerriers de Feu tiraient aves une précision mortelle.
Les murs commencérent i cédericertains ﬂgid}'ﬂiﬂ et les orks
s précpitaient dans ces breches dis qﬁ'illﬁt pousaient. Mais
i chague fos qu'ils crablissatent une téte de -|m|'|'|:.,..’|.u|.1.'uh| Tuk-

méme menait wne contre-attagque pour bex
Au erdpuscule, il ne restait pluz gu'une cinguantaine de
Guerriers de Feu et chagque camp sentait la fin proche. Alors
que les orks sc massaient pour Passaat final, Aun'shi erdonna
il ses ETOUpEs de se replier vers le wmple au centre de la ville
Les Guerriers de Feu préparérent leurs dermiers chargeurs ot
les rravailleurs de la caste de la Terre s'emparerent de leurs
pioches ot de leurs pelles pour se défendre au coTps 3 corps.
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Dians un rugissement de haine, les orks se jetérent sur le mur
et & lintéricur du complexe minier, brilant et détrusant tout
sur leur passage. Les Guerriers de feu en embuscade écraserent
la premitre vague d'attaguants mais ne furent pas capables
darréter la horde avant qu'elle n'atteigne le temple. Les orks
sattaguirent i la porte du temple avec d'énormes haches et
grimpérent Aux mrs our sauter depuis le toir & I'intérteur du
I:em'ph: I POUSSATE des cris de guerre inhumains, Lis [':I'n!1l'li-t'l'!~
orks furent Balayés moms pea i peu, lewr mombre fit '|'IL'I!l:|'|I.'I' la
balance. Awn'shi combattait & 12 porte du temple lorsque celle-
ci céda devant les ataques des peaux-vertes, Aves les dermiers
Guerriers de Feu encone envie, il se prépara b mounir aves honneur

Soudain, une séric dexplosions retentit sus fes armibres des
orks Au rEvers des flammes, des dizaines de transports de
troupes Devilfish jaillirent, leurs armes crachant des salves de few
destructrices alors que les équipes de Guerriers de Feu se
déplovaient. Alertés par les Foor, les Tau 'étaient abattus nves
towte lewr puissance sur Parmitre des lignes ennemics. Les
massives exo-armures Broadside vaporisaient les orks pas
des tirs de plasma alors que les Hammerhead creusaient
d'énormes trous dans les rangs des peanx-vertes. En
moins dune heure, Vennemi dtag mort ou em
fuite. Le chef des Guerriers de Feu s'approcha
du temple et découwric Aun'shi dans
lencadrement de la porte aux cdtés des
gardes du corps de son escorte, sa lance
dhonneur couverte de sang Malgré les
pertes termibles dont ils avaient souffert, les
difenseurs de Fiovash avaent remporte
une grande victoire. Le temple existe
touwpours et ke complexe minter continue de
produire du mimerni pour les Tau. Les
sippvivants du sidge ofldbrirent Aun'shi
comme un héros et les Guerniers de Fea le
pricrent de resler aves cux pour

comtinuer & les guider au combat,

La mouvelle se cépandit et le
conseil des Ethérés sur Tau
déclara quitl n'éeait pas Pheune
pour Aun'shi de prendre sa

retraite et le plackrent done &
In tére dune nouvelle

expédition  pour étendre
encore Pempire Tau



‘adepte Raphael Palmarus descendit Ly rampse de =a nanette

et plissa les veux face i Iéclat du soleil couchant. L'air étant
chaud et stagnant, sans un souffle de vent, et la sucur perlait
sur son front. 11 se retrouva soudain dans Pombre
gigantesque du Capitaine Taclos des Imperial Fists qui Pavait
rejoint sur la plate-forme de débarquement. Contraimement &
lui, le Space Marine ne semblait pas troublé par la chaleur en
dépit de Narmure et de la cape cérémonielle qu'il portait. La
navette s¢ tenait au sommet dune structure immense et la
vue portait sur des kilomitres de constructions Tau dans
toates les directions. A la différence des cités impéniales,
celle-ci ftait élégante et ouverte, des tours scintillantes de
marbre, de verre et dacter s'élevaient avec majesté, relides
entre elles par des passerelles translucides qui semblatent
défier les principes de 1a gravité. Des dizaines de longs trains
antigrav serpentaient en silence dans la ville, se croisaient
dans un ballet plein de grice mvant de sarréter) TiEvEmenE 160
et 1i devant diverses structures puis de repagtir. .

Une section irisée de mur s'owvrit de loutreicoté de ié%lnt:-
forme pour laisser émerger dans la lumidre une silhouette

cape. Aucune expression ne trahit la surprise de
Tlorsqu'il vit qu'il ne <agissait pas d'u ma
-‘t“g_y_ charpenté méme &
3 . Sa peau parcourue; de
IEUX CUir ¢t une ENm
dans ses yeux. Il leva Ly main o
us y distingua alors la forme presg
Erial tatoné sur son avant-bras.

Je déplaisirc causé par cet aftros ;
de Delphi le désignait comme un
mp et aux yeux d'un impérial,

ut heureusement rester :

fidit-il. “Clest un plaisir pour
tent de pouvoir discuter av
I MOUS POUTTONS TESOUL
Jome-de Nimboea ™

am’a chargé de vous
st actuellement tris
pésent. [l espere que vous

il -\!::.‘n_u dire que cette

nforté dans son optimisme.
it permettre i la flotte
olus de Nimbosa. 11
K'vna est plein
: transmettre nos

ritre. llm:ltuu:T&:lm'l:gt i

AL 0% MAINE COTRIME

Le lendemain matin, Palmatus se leva de bonne heure et en
compagnie de Taclos et du Tau, se langa dans la wisite de la
ville, Taelos était comme un diahle de Catachan en cage,
incapable de masquer son impatience malgré les remontrances
de Palmatus qui aurait aimé que le Capitaine Space Marine
se départit de son impolitesse mais savait que tout signe de [}
mécontentement manifeste de sa part était i éviter. Tls étaient !
tous deux sous surveillance et le moindre indice de dissension

ou de désagrément pouvait les desservir. Lorsqu'un saleil

aveuglant se leva, il remercia les onguents de protection

dermigue qu'il s'était appliqués. Aprés avoir embarqué dan=
an des trains volants argentés qu'ils avaient vu la veille, ils
furent portés dans les airs le long d'un rail & plusieurs
centaines de mitres du sol. Les biriments que Palmatus
regardait étaient faits d'une variéeé de maténiaux agréables b
Vil de panneaux de pierre blanche, de colonnes métalliques,
de placues de verre imcurvées et chacun était ormé par ™ j
endroits des symboles Tau que les serviteurs du
xicon sacharnaient encore i déchiffrer. Une élégante
icité wégnait sur ce style architectural, aucunc
' i n'en surpassait une autre en splendeur
ce de chacune s'accordait aves celle de sa voisine.

secendit trés lentement en direction des .
& Ja cité. Les hatiments v étatent Bien plus ,
comception ¢t moins hauts que ceux dans
wille. 1= passtrent non loin d'arcades luisantes ,_".i
wdisiques, les habitants Tau se firent maoins :
dis que le véhicule les emmenait vers un VRS J
argent aux abords de la ville. =

I
les ¥l AET v
Le Tau tourna Favant lisse de son casque vers Palmatus ot g
désigna du doige limmense structure. “Le Didme de Bataille, '
pour observer lentrainement de la caste du Feu. Cela devrait. -~
dtre intéressant, spécialement pour vous, Capitame Taelos.™ '1

* Le Space Marine approuva en grognant. 11 est tougours bon

= t‘l ] e Pk

___!:'l.l'ﬂ,l,:;m_mml:nl: q4¢ Pat son enneiml. s

pas vos ennemis, Capitaine,” répondit le Tau,

. i s Guerriers de Feu en action
irerez pas que tel soit le cas”

“Je suis un saldat.® langa Taclos, “je me bats & la demande de 4
IEmpercur et si ga volonté est que Nous soyons ennemis, i
qu'il en soit ainsi. Mes désirs n'entrent pas en ligne de compte.”

S
"{[u;ﬁu‘s. siir que ce que le Capitaine veut dire,” dit Palmiatus
en hite, “cest que personme ne désire se faire des ennemis,
‘mais que nous ne controlons pas toujours notre destinée.

~ Nous souhaitons tous ne pas en arriver 1. |

traterrestre sembla acceprer cetle rEMATUe Puls tourma
éte tandis gue le train antigray [Taversait une ouverture
& la coque du Dime de Bataille.

espace 2 lintérieurdu déme coupa le souftle & Palmatus
~ Le plafond se trouvait loinfau-dessus d'eux, supportd par an
© moyen inconnu car aucune colonne 11‘%1&:3.“:-&."%“111& 2
était convaincu par le peu quil enténdait aux lois deg
Parchitecture quiune telle #59 n'aurait mormalement
Ps U EXISIER. Lﬁﬂﬁl a arenes de lﬂlu“ﬁ\m_ ;
chacune e | L it Oh -_




Musicars formes massives svancatent au coear de la colomie,
des Guerriers de Feu en exo-nrmures lourdes dont chasune
portait une arme i aspect impressionmant of Stk en plus
dquipdée d'an second canon monté sur I'épaule. Devane elles,
deux escouades de Guerriers de Feu en armures plus [égires
reaversaient la colonie on trombe, passant d'un couvert a
autre en &appayant mutuellement de feurs tirs, L'une des
mitations de fll.'.l:' :m]'...irt:ﬂ AVANCHE €N LY ERit le e, e L
forca I'avant-garde & se replicr. Les armes des exo-armures
titerent toutes i Munisson. Le véhicule fut dispers dans une
-_"!Ep!mll:ll't .-||-|.'-.l:l.|:l.l|-.lll'u:' cun progeia la tourelle dans les mirs.
La colonic fug vite prise ¢t le train antigrav s ¢loigna

Durant les detix heures. gqui-saivirenty Palmatus et Taclos
virent bes guerriers des Tau s'entrainer dans une variéeé de
décors difftrents et emplover toutes sortes d'armes, véhicules
et dquipements éeranges. Lorsqu'ils revirent de nouveau la
lum:ii.n: |:'|f'|.'!.'_'i:||'i;|--_1.'r1 Palmitus constata quie le visage de Taclos
trahissait son respeet sondain pour Part de la guerre des Tau

Tundis que le train remontait & nouveau vers le centre de
la wille, be guide Tiu retira son casque ¢t le posa pris de Ju
Son visage tait ausst plar que cchui de chacun de ses
congénbres mais au centre de son front s¢ trouvait une
excroissance ossetse en forme de losange. Da sommet de sa
téte descendait une méche de cheveux sombres sertic de
bijotx ot ses yeux EEROIts n'éaient que deux fentes noires

Llextratervestre fixa Palmatus du regard et dit: “Vous avez
wide quoi mes guerriers sont capables, Raphatl Comprenez-
woked aqu 1l est dérisoine de pourswivre viotre résistance contre
nog eolonizateurs sur Mimbosa? Je respecte votre peuple,
vonks Etes braves eontaves pas failli & votre honneur, mais vois
T POUVET vous oppoder i nous Vous es venu négocier 10l ¥
pour retarder notre attague ot laisser 3 vos propres forces IE :
temps d'atteindre Nimbosa. Cela ne se produira pas. Les Ror
mUaNE APPEiS que vos vilsseaux en ont encore pour plusicurs
mois de route et Nimbosa sera notre bien avant cela” e

A
Tielos voulut parler mais Palmatus linterrompit -I'-:ﬂ!ll'l-l!‘l'l'l‘.'-:l'lf.; !
“Je présume donc que vous Eues Aun'0 Tolku K'yna” 3

“T'ai en effet cet honneur” acquiesca I'Ethére.

“Il vous faut done saveir que lotsque nos vaisseaux
arviveront i Nimboea, nous nous bartnons contre vous.
L'Empercur n'abandonne pas les mondes que Ses
lowanx serviteurs ont conguis en Son nom.”

“WMous étes un homme sage, Raphail Palmatus,
et méme &1l ne 2'est pas beaucoup cxprime, je
sis que votre conseiller militaire ici preésent
nest pas un soldat ondinaire. Retournes
tous deux aupris de votre Empereur o
parlez-hai de ce gque vous avez vu K
[htes-lui combien mourront cn son
nom et demandez-lu il estime
que be simple fait de se tenir sur
notre route vaille un el prix.”

“Mows allons nous battee,
Frranger,” rétorgua le
Capitame Toelos,
“noas bartne pusqu’an
dernier souffle "

e sais,” répondit
tristement le
Tau, puiz 1l
dépourna

le= yeux
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: " AU SUJET DU
|\ LANGAGE TAU

Pap SCEUR VERITE DE L'ORDRE [HALOGUS.

__.-"
E SUITE & LA REGULTE DE L'EXPLORATOR MAGDS

DKA AGUILE, JE ME SUIS ATTELEE & L'ETUDE
4 LANGAGE ET DES DIALECTES GF LA RACE TAu.
CETTE FORME OF COMMUNICATION i'l\'!ﬂf
COMPLEXE ET HAUTEMENT Evowufe, MEME
APRES S MOIS DETUDES INTEWSIVES AVEC
L'ASSISTANCE D'uME COUIPE DE SERVITEURS
U KENOLEXICOM, JE HE SUIS FARVENUL ﬂl.'li-
:-HTE’ERL# LES BASES DE CETTE LAMGUE RICHE
AUE INTOMATIONS DOUCES ET MUSICALES,
CONT LE SENS DE NOMBREUX MOTS DEPEND
OE L'INTOHATION, DE L'EMPHASE ET MEME DE
LA POSTURE. IL FALLUT PRES DE DEUX MOIS A
LUESUIPE DE SERVITEURS POUR SIMPLEMENT
DECLINER LA STRUCTURE 5O0US-JACENTE DE CE
LAMGAGE EN UN HAUT GOTHIOUE IDEMTIFIABLE,
OE PLUS, SES MULTIPLES ARRAMGEMENTS DE
GHROUPES DI LOCUTIONS POLYSYLLADMIUES EN
REMDENT LA PROMONCIATION EXTREMEMEMT
ARDUE POUR DES CORDES VOCALES HUMAINES,
SEUL UN LINSUISTE EXERCE PEUT PRONONCER
LES PHRASES MEME LES PLUS ELEMENTAIRES
DU LANGAGE TAL. JE SOUHAITE ¥OUS SUGGERTR
RESPECTULUSEMENT QUE MON HUMBLE ETUEIE
DE CE LAHGAGE EXTRATERRESTRE FATT DE MO
LA CANDIDATE IDEALE POUR UNE POURSUITE
D COMTACT M'E'; CETTE RACE.

LES TAU GNT DI NOMBREUSES MANIERES DE
SE DESHGHER LES UNS LES AUTRES ET LEURS
SEYLS HOMS MERITERAIERT PLUSIEURS MOIS
[ STTEMTIONS SPECIFIGUES. LA PART LA PLUS
IMPORTANTE DU MO D°UN Tau C5T LA CASTE
DONT IL EST ORMGINAIRE, QU FORME LA EASE
DE SONW IDENTIVE. SANS TROF ENTRER DANS
LES DETAILS, LES TAU SOMT ORGANISES EM
QUATHE CASTES CORRESPONDANT AUK QUATRE
ELEMEMTS, LE FEU (SHAS), LA TERRE {Fi0b,
L'alR (KOR) CF L"ESU (POR). CHAQUL CASTE
JOUE UN ROLE DISTIRCT DARS LA CIVILISATION
TAU ET CECI SEMBLE REMONTER AU DEBUT DU
DEVELOFPEMENT BF CETTE RACE.

LA CASTE DU FEU FORME LES ARMEES DES Tau
ET JEUS LA CHANCE DF VOIR CERTAINS DE
CES GUERRIERS 5 ENTHAINER EN EXO-ARMURE
{CF. REF.: T232/U3 : ART DE LA GUERRE TAu ).
LES MANCEUVRES, CONSTRUCTEURS ET ARTISANS
S0MT LIS TAU DE LA CASTE NOURRICIERE DITE
DE LA TERRE SANS LADUELLE LA SOCIETE SE
TROUVERAIT PARALYSEE. (MOTE DE L'ORDO
XEWGS : DES ESTIMATIONS SUR LES EFFETS DE

L'EXTERMINATION DE CETTE CASTE DEVAMIENT
ETRE MEHEES), MEME 51 JE N'Al REMCONTRE
WL MEMORE DE LA CASTE DE L'AIR DURAHT MON
SESOUR, IL M'A SEMBLE COMPREMDRE QU'IL
5'ASISEAIT DLS MESSAGERS ET PILOTES OE
VAISSEAUX TAU. JE TEWDS A CROIRE QUE LA
PLUPART DE CES INDWVIDUS PREFERENT RESTER
CAMS L'ESPACE POLUR EVITER LES CONSEQUENCES
HEFASTES DU RETOUR A UH EMVIROHNEMENT
GRANTTATMONHEL MATUREL. VIENT EMFIN LA CASTE
DE L'EAU, AVEC LACUELLE JEUS LE PLUS DE
CONTACTS, CONSTITUEE DES ADMINISTRATEURS
ET DES DIFLOMATES FACILITANT LES RELATIONS
ENTRE LES AUTRES CASTES. JE PUIS EGALEMENT
SOUPCONNER LEXISTENCE D'UNE CINQUIEME
CASTE, DOMT LE ROM (AUN) SE TRADUIT PLUS
Ol MOIKE PAR LES TERMES “CELESTE™ QU
“ETHEREE". MAIS LE TAU QUI M ETAIT ASSIGNE
REFUSA CATESORIQUEMENT D' ABCADER LE SUSET,
JE VOUS FERAI PARWEMIR DE PLUS AMPLES
IHFORMATIONS 51 JE DEVA'S LES OBTEMIR.

GUAND LA CASTE D'us TAU A ETE ETABLIE,
LA SECONDE PORTION DE SON NOM PARAIT SE
REFERER AL RANG OCCUPE DAMS LA SOCIETE.
CE OUT FATT DES TAU LN PEUPLE UMIDUE PARKI
TOWS CEUY QUE J'Al PL RENCONTREIR EST LE FAIT
GUE NUL & PRIOAI H'EST RATTACHE & AUCUNE
PROFESSION : CHAGUE TAU A UNE PLACE DANS
LA SOCIETE ET JOUIT DU RESPECT DE SES PAIRS
QU'IMPORTE LE CARACTERE DE SA TACWE ET
MEME 51 CELLE-CI EST PEU VALORISANTE.
CHAQUE ETRE EST RECOWNU COMME FAISANT
PARTIE ©'UN GREND TOUT & LA RECHERCHE DU
BIEN COLLECTIF. [L SEMALE EXISTER CHEZ LES
TAU CIHG MIVEALY MAJELRS DE RAMG DOMT
CHACUN PEUT EN FAIT ADOPTEDR DIFFERENTS
SENS EM FONCTION O LA CASTE A LAGQUELLE
L SE TROUYVE RATTACHE. CES RANGS SONT LES
SUWVANTS,  PRESEWTES  PAR  ORDRE
HORORIFIGUE CROISSAMT ET SUlVIS DU
MEILLEUR EQUIVALENT iMPERIAL BASE SUR LES
MUANCES EN YIGUEUR DAKS LA CASTE DE FEU

‘L& {“GUERRIER™ }

Wi VETERANTS

"VRE {“HERDS")

"EL (“MOBLE" OU PEUT-ETRE “CHEVALIER”)
O (CCoMMAMDEUE" )

SUIT ALORS DAWS LE wWOM B'UN Tau SON
SSERT”, QUI PEUT SE TRADUIRE COMME 50N
LIEU BE VEKUE AU MOMDE OU L'EXTEHSION DE
%A FAMILLE, CETTE PARTIE DU WOM Taw ul
OUVRE LE PLUS GRAND CHAMP O INTERPRETATION
IMPLIOUE GUELDUES FFERENCES SEMANTIOUES
SUBTILES, PAR EXEMPLE, UN Tau D'UN DES
MONDES {SEPTS) ANCIERS PEUT ETRE PERGU

COMME PLUS SAGE OU PLUS SOPHISTIOUE PAR
UN AUTRE VENANT O'UM SEPT PLUS RECENT,
conSiDERE EW RETOUR COMME ETANT PLUS
DYRAMIDUE OU PRAGMATIOUE. CERTAING HOMS
OE FL.I.HE‘I'EE. RENFERMENT UM SEMS WOING
CACHE ET PEUVENT SYMBOLISER UN TRAT
SPECIFIOUE AUX TAU ORIGIMAIRES DE CLS
MONDES : LE HOM DE LA PLANETE Taw VIOR'LA,
PAR EXEMFLE, SAGNIFIL “BOUILLONNANTT ET
LA CASTE DU FEU EST REPUTEE POUR ¥ ETRE
PARTICULIEREMENT AGRESSIVE. UN AUTRE CAS
FRAPPANT EST CELUI DE BORK'AM, REGARDEE
COMME UM POLE D'EAUCHTION ET DE SAGESSE.
IL ME FAUT EMCORE SONDER LES IMPLICATIONS
DES NOMS D'AUTRES SEFTS AIMSI QUL LELRS
BELATIONS AVEC LA SOCIETE TAU, MAIS JE NE
MANGUERAIS PAS DE M'Y AFPLIQUER.

WILNT ENFIH LE MOW PROPRE D'UM TAU ET IL
APPARAIT OUE CELUI=CI EST ACOUIS EN
RECONWHAISSAMTE DE CEATAINS ACTES PLUTOT
CUE DONNES A LA NAISSANCE COMME C'EST LE
CAS FOUR NOUS ALTRES HUMAINS, CET ELEMENT
oU MOM TAU EST PEUT-ETRE LT PLUS CURIEUX
ET MEME 51 CERTAINS PEUVENT ETRE COMPRIS
AVEC UNE RELATIVE AISARCE, COMME “SHOVAN"
{1 VOIT LOIND OU “KAIS" | BOUE], D'AUTRES
SONT PLUS BERGUTANTS. QOUE FEUT BIEN AVOIR
ACCOMPLI UK TAU APPELE “VEAL" (DEVALORISE)
oU “TSUA'M" {MILIEU} POUR MERITER UN TEL
MoM 7 IL EST EGALEWENT FREQUEMT FOUR
CERTAINS [NDIVIDUS NOTOIRES DACCUMULER
PLUSIEURS NOMS AL COURS D8 LEUR WIE.
CERTAINS MOTABLES AUXOUELS JE FUS
PRESENTEE POSSEDAIENT LITTERALEMENT DES
DITAIMES DE NOMS. J'Al DEPUIS APPRIS OU'IL
EST CHOSE COURANTE POUR EUX DE TROKOUER
LEURS HOMS COMPLETS AFIN D N'ETRE CONNUS
GUE S0US UNE APPELLATION SIWPLIFIEE. POUR
MIEUX ILLUSTRER COMMENT SE DECOMPOSENT
LES TATRES D'UM Tau, LE NOM Sias'0 VioR'La
SHOVAH KAIS MONT'YR PEUT ETRE ANALYSE €7
COMPRIS OF LA FAGON SUIVANTE : CET INDIVIDU
[5T U MEMERE DE LA CASTE DU FEU {SHAS],
JOUIT DU RAMG BE COMMANDEUR ('0) £T 1L
EST WATIF DU WONDE DE VEOR'LA, PUIS SES
HOMS FERSOMMELS MOUS APPREMNENT OU'iL
EST PREVOYANT (SHovadl ET poud (HAiS)
MAIS IRASCIBLE (MONTYR). TOUTEFDIS, CE
TAU EST PLUS COURAMMENT NOMME
O'SatvAH OU MEME COMHAMBELR FARSIGHT
ET CETTE MAMIERE DY FAIRE REFEREMCE EST
TRES REPANDUE CHEZ LES TAL DE RENOM,

LA FACON DOMT LES Tau S'ADRESSENT LA PARDLE
U PARLENT D'UN TIERS AJDUTE UHE AUTRE
MMENSI0NH DE COMPLEXTE A LEUR LANGAGE
ET & LEURS RELATIONS. PAR EXEMPLE, FAIRL
ALLUSION & LM TAU PAR SON ROM PROPRE EST
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CONSICERT COMME BIEN TROP FAMILIER, A MOING
QUE LES INTERLOCUTEURS KE SOIENT IMPLIQUES
BANS UN “TA'LISSERA” (WOIR PLUS LOIN}, 1L EST
AR CONTRE COMSIDERE COMME TOUT A FAIT
POLl DAPPELER UM Tau PAR SOM RANG ET LE
NOM DE A CASTE CAR CELA FAIT HOMMEUR A
SA SITUATION DAMS LA SOOETE, 51 PEU GLORILUSE
SOIT-ELLE. COMME IL A ETE DIT, ACCOMFLIR
UME TACHE INGRATE HE SOUS-ENTEMD AUCUKE
HONTE ET MENTIONNER LE BOLE D'UM Tl POUR
S'ADRESSER A LUI SIGNIFIE LE RESPECTER ET
RECORMAITRE S0H MERITE. CHAGUE INDIVIDU
COMTRIBUE A L'AVANCEMENT DE LA RACE ET
EST PAR COHSEQUENT DIGHE DE RESPECT.

LUK TERME |MPORTANT EW MATIERL DE FORMES
PROTOCOLAIAES TAU EST “TA'LISSERA" DONT
LA MEILLEURE TRADUCTION RESTE SELON LES
SERVITEURS DU XENOLEXICON “COMMUNION™
OU “MARIAGE” : CELA DESIGHE UNE SORTE DE
LIEN O HORMEUR PAR LECUEL DES TAU SE JURENT
SOUTIEN MUTUEL ET ASSISTANCE, LES Tau Qui
COMTRACTENT CE GEMRE D'EHGASEMINT FEUVENT
5'ADRESSER L'UN A L'AUTRE PAR LEURS MOMS
PROPRES ET SUSCITENT L'ADMIRATION, CAR CE
LIEM ESE AU YEUX BES TAU LEXPAESSION ULTIME
BE RESPECT PORTE A L'AUTRE EN SYMBOLISANT
LE RENORCEMENT A LA FIEATE INDVIDUELLE POUR
DEVENIR PART INTEGRANTE 0'UH ENSEMBLE. LE
=TA'LISSERA™ EST LE PLUS REPANDU PARMI LES
GUERRIEAS DE LA CASTE DU FEU £T LES EQUIPES
DL TRAVAIL DO LA CASTE DE LA TERRE ET JE
DOIS COMFESSER QUE CE ME SEMDLE ETRE UK
CONCEPT MOBLE, {NOTE Of LORDD XLDROS:
NOLS RECOMMANDONS QUE SCEUR VERITE SOMF
SOUMISE A LA OQUESTION AU REGARD DUNE
POSSIELE CONTAMINATION EXTRATERRESTRE. )

£3-J0OINTES A Cf RAPPORT. LES PLU%S PROCHES
APPROMMATIONS QUL MES SEAVITEURS 04
KENGLEXICON PURENT ELABORER POUR TEMIR
LIEU D'ALFHABET TAU ET DE LEXIGUE CORCIS
FOUR GUELDUES LOCUTIONS COURANTES.
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MESURE DU TEMPS CHEZ LES TAU
L £a'CYR REPAESENTE LT CYCLE AKNUEL U Tau,

URE TAO'EYR EST DOSEE ER 500 KAIROTAL DI
GUATRE-VIHETS FOTRE CHACUR UR KAI'BIIRA E5T
BEDIE A CHACUNE DES CASTES ET LE DEANIER AU
FEUPLE TR DARS SOM INTECRALITE

LK BOTAA SE DOWrSE £M DIX DECS DE J0UR 00 O
WUIT: LA PLUPART DES ThU W'ONT BESOIM Guill
UKE OU DEUE DECS DE SOHMEIL PAR ROTRA

CONVERSIDN

LA TAUETR GU AKMEE ThU DURE [HWIROGK TROIS
CENTS JOURS BE TERRA (PRECISERMENT 207,740
Uk MAIROTAR EST DOMC DOERWIRGN CIRIURHTE
JBURS DE TORA. UM BOTAA DE GHMNIE HEURES
ot TERRA ET UNE DEC DF 1.5 HEURE DE TEERA.



LA CROISADE
B GO
DAMOCLES

La Croisade Damoclés fut une action militaire comme il
&'an vit lant d'autres dans les Bordures Orientales avant
gue n'armvent les flottes-ruches tyranides. Partout ou une
présence défie celle de I'lmperium s'ensuit la guerre, et
an 742 M41, uni 1elle croisade ful lancee dans le secleur
de Lithesh car un cordon de sous-sectaurs IMpanaux qui
s'étendait entre e Golfe de Damockes et la Faille da
Pardos avait connu des penurbations dues aux raids de
pirates eldars et & une activité Warp intense. Tandis que
I'imperium 5'efforcait de restauner son emprise sur la 2one,
il ful découvert qu'un peuple d'extraterrésires nommes
les Tau s'alliaient avec des factions impénales dissidentas.
Le pdnl dvidenl de ces aliances locales se traduisait par
l'usage d'objets éiranges dans les systémes veising

Les investigations de ['Ingquisition donnérent la preuve de
l'activité Tau dans les secteurs adjacents. La conclusion
du Cardinal Esau Gumey de Brimlock fut que la menaca
ou'ils représentaient était d'ondre majeur et ordonna quiune
croisada soit menée pour purger cette présence.

La crodsade fut entreprise par une dizaing de vaisseaux
da guarre. cing compagnies Space Marines haleroclites
formées de contingants venus d'une douzainge da chapitres
el dix-naul régiments de la Garde Impénale dont sept de
Brimlock. Leur premiére action fut de se dinger vers le
sous-secteur de Timbra o0 des colons humains vivaient
en coexislence avec les Tau. La croisade commanga par
remetire en vigueur la regle impériale dans les colonies
de Garrus et de Kleist ol les citoyens impliques dans les
fractations avec les Tau furent arrétes et punis au terme
d'assises spéciales, Les colonies ayant élé remisas dans
le drait chemin, la croisade rencontra les Tau pour ia
pramiére fois dans le systéme inhabite de Hydass.

PREMIER CONTRACT: ACTION
DANS LE SYSTEME DE HJIDASS
Plusieurs vaisseaux Tau d'approximalivemeant |a taille de
crotseurs impénaux furent détectés non loin du systéme
el attagués immaédialement par la flolle, qui découvril
que les engins des Tau étaient capables de lancer a
longue portée des torpilles dont les salves briserant la
formation impériale. Des vagues de bombardiers furent
rapidement contrées par les chasseurs Tau sortis des
vaisseaux principaux. Ce fut un croiseur d'attagque Space
Marine soutenu par un escadron de frégates de classe
Sword qui mona attague decisive, an peneétrant dans la
formalion des Tau, its lu infligérent de cussants dommages,
découvrant par la méme occasion que lps vaisseaux
manguaient de puissance de feu sur les flancs. Les Tau
purent se désengager grace a leur dcran de chasseurs
mais 'un de leurs vaisseaux explosa alors gue son
équipage etait sur le point de l'abandonner.

L'ATTERRISSAGE SUR SYLKELL
Le systéme Sy'kel comprenait un agr-monde dapparence
fertle dort la population était estimdée A sioc millions da Tau.
Ce monde était délendy par une station orbitale @t une
profusion de vaisseaux dont ceux de la flotte rencontree
prés d'Hydass. Le Capitaine Rumann des Iron Hands qui
avait été place a la téte de Fassaut planétaire par ke grand
consoil de gueme de la croisade fit approcher rapidement
la flotte impériale, tout e@n pilonnant la station orbitale
dont l'armement n'était pas aussi impressionnant qu'il
avail é1é attendu et qui ful abordée par les Iron Hands.
La flotte Tau se disparsa presque immaédiatemant sans
subir de dommages trop conséquents, on conjectura alors
qu'elle avait pour mission d'évacuer les dirigeants de la
planéte plutét gue de la défendre. Les Iron Hands prirent
rapidement le dessus sur les défenseurs de la station et
la netloyérent diment par le feu afin d'en faire le centre
onérationned pour la campagne impériale au sal.

Les Space Marines des Scythes of the Emperor établirent
une zone daterissage et le 17° Dragon de Brimlock y fut
déposé pour laur apporter son soubien. La réponse Tau
ne se fii pas attendre et prt l'aspact d'une lormation
dinfanterie mécanisée Irés bien éguipee soutenue par des
véhicules blindés. Le char antigrav des Tau dénomme fe
Hammerhead s'avéra a la hauteur du Leman Russ et les
Tau révélérant keur expérience dans le soutien des blindds
par linfantarie. Les Dragons connurent de lourdes pertes
lorsque dimposantes armures volantes ennemies leur
tendirent une embuscade sur terrain accidenté et saule
Fintervention des Troupes de Choc de la 47 Compagnie
et des Scythes of the Emperor @mpécha un massacre.

Tandis que la croisade s'approchait des grands centras
de population da SyTkell, les travailleurs les plus qualifies
des Tau furent évacues et les installations technologiques
démantelées. Lorsqua ke 9¢ Fusilier de Brimlock se
posa. la résistance Tau s'efiondra et tous les objectils
furant rapidement pris puis nettoyas comme il se devail.

LA PURGE DE VISSEL

Alors que la flotte de 'Empereur s'apprétait & lraverser
la Golfe de Damoclés jusgu’'au sous-sacteur de Kendral,
une force expaditionnaire ful chargée de s'occuper de la
présence Tau dans l@ systeme de Viss'el. Les premiers
rapports indiguiérent gue |a sixiéme planéta état un monde
aguatique couvert de glace sur lequel les Tau avament
élabli des colonies de péche. Comme l'occupation de la
planate ne présentail aucun intdrdt strategique, calleg-cl
fut soumise a un bombardement orbital qui détruisit les
principales colonies et fit fondre les glaces.

LA CAMPRAGNE DE DRALYTH

PREMIERE ETAPE :

UN DESASTRE EVITE A PRAYEN
Aprés cing mois passés & fraverser le Golle, la croisade
parvint au systeme de Dal'yth dans le sous-secteur de
Kendral, Pra'yen, une planéte externe, était prolégée par
une station orbitale dont le rdle élail clairement de servir
de premiére ligne da défense. La flotte entama lapproche
de routine en supposant que la station n'était pas plus
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dangereuse que celle rencontrée précedemment, mais
I'accueil gu'elle renconira ful bien diterant. La station
étail en effel dquipéde d'une batterie de Railguns lourds
dont la premiére volée cribla la Honour of Damiass, et la
fiotte romipit sa formation alors méme gue onZe VaiSSeaux
Tau émergeaent de derriére la planele. Las ascorteurs
atlaquérent la station orbitale landis que lg reste de la
flotte manceuvrait en direction des Tau qui concentrarent
laurs salves de torpilles contre le Regent Lakshimbai,
croiseur léger de classe Daunlless qui résista jusgu'a ce
qu'un lir chanceux ne provogue une rupture dans fa
coque. Ceci déclencha une surcharge de la propulsion
au plasma qui causa la perte du vaisseau et de tous ses
occupants. Les impénaux reprenaient progressiverment
lavantage, an cette occasion, les Tau continuerent de se
bafttre en dépil d'une situation fort compromise.

Dés que les escorteurs se furenl rapproches de [a staton
arbilale & laquelle ils étaient confrontés, le piege des Tau
za raferma. Comme sartie de nulle part, une sphére de
guerre kroot se dingea droit sur les vaisseaux impenaux
qui n'eurent alors pas d'autré choix que de se disparsar.
Par chance, la colossale structure kroot etan lente et ses5
armes n'avaient gu'une portée réduite mais il sembla aux
participants de la croisade que sa seule présence allai
suffire & las anéantir,

Leur salut vint sous la forme du Iransport personnel de
FAmiral Jallague, e Blade of Woe, vaisseau de guerne
de classe Refribution. Aprés avoir laissé au reste de la
flotte le soin de poursuivre les Tau, 'Amiral fit demi-tour
DOUr pOrter SBCoUTs aux escorteurs impuissants face a la
sphére de guerre. Ayant accéléré au maximurm, I'Amiral
dépassa la sphére de guerre el se plaga sur 3a trajectoire.
Il apparut clairement dés le premier échange

que la puissance de feu du Blade of

Woe étail suparieurs et ses trs

éventrérent la carapace de la .
sphére de gueme. T

La victoire dans cette croisade avait été collouse
Méme si la sphére de guere, la fiotte des Tau el la
station orbitale avalent été détruites, cela avait ete au
prix de guatre vaisseaux el quatorze escorleurs. Le
piége tendu par les Tau avait bien failli fonctionner et
ameana la flotle impériale & reconsidérer ses adversaires.

DEUXIEME ETRPE:

LinPASSE SUR DAL'YTH PRIME
Cerlains des officiers du commandement de la croisade
préconisérent le retour vers limperium mais le monce Tau
qui s trouvait alors & proximite fut un appéal trop tentant.
Dal'yth Prime était protégé par Iross stations orbitales qui
aprés les expériences récentes furent approchées avec
précaution. Mais ascune n'était trop lourdement armee et
alles ne furent presgue détruiteés que pour le plaisir.

Pour dviter I'arrivée d'une nouvelle fiotte Tau, 'assaut au
sol fut rapidement lancé sur le rivage a lest du plus
grand continent, qui avait élé assigné comme objectif.
Prolégée au nord par des monlagnes et a lest par la
mer, la force dinvasion allait arriver en se dingeani vers
le sud-ouest devant la premiére d'un grand nombre de
villes formant une conurbation le long de la cote.

La descente fut perturbée par des engins volants Tau,
néanmoins Fintégralité des troupes de la crossade fut
bientdt déployée et linvasion commenga. Le réseau de
routes était excallent el l'armée en marche arrva

& proximité de la cité de Gel'bryn avant de

rencontrer une ligne de délense.
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Les Titans et les formations blindées firent office de fer de
lance pour la crossade qui avanca sans relache vers la ville,
Méanmaoing, des Mssies ennemis commencanant a dtre tinds
de demiére les collings et les bois, et les unités detachees
pour repousser les troupes de désignation des cibles se
frouvaient a leur tour confrontées & des Tau équipés de
champs de dissimulation. La cohésion de la force d'attaque
ga dasagrégea graduallemant a tel point que lorsqu'elle
alteignit les abords de Gel'bryn, l'avani-garde du corps
principal de l'armée état scindée en trois groupes. L'un
d'entre eux dait formé des Titans de la Legio Thanataris
at ful arrété par des destroyers Manla, les mémes qui
avaient @1é apercus au cours des batailles précédenties
dans 'espace. Le second des groupes étail principalement
constilué des vatérans de linfantane de Rakarshan, gue
lusage mesuré des couverts avait jusqu'alors présenves
de tout danger, mais ils furent massacres par ung horde
de guerrigrs kroots apparse au mieu des baliments de
Gel'bryn. Le troisieme était un détachement de Space
Marings incluant des fréras des lron Hands, des
Uitramarines ot das Scythes of the Emperor dont
'avancea fut cette fois contrea par la propre alite des Taw:
leurs guerriers en exo-armures lourdes. Les contre-
attaques tardives de Pennemi freinerent l'elan des
soldats impériaux el le front se stabilisa le long d'un large
fleuse & vingt kilométres au nord de Gel'bryn.

TROSEME ETAPE :
OPERATION HYDORE

Las forces impdriales commanddes par
le Genaral Wendall Gauge furent alors
obligéaes de crousar dos tranchéas pour
ne plus essuyer toute la puissance de

feu ennemie. Les Tau avaient de plus
grandes facililés pour le combat de nuit
qu'ils explaitaiant en auvrant lé feu a ires
longue portée pour Ne 5a retingr qu'au lever
du secleil, Malgre les patrouilles meneées par les
Space Marinas, les pertes s accumulaient loujours, mais
he souch majeur restait celul de Famvés d'une nouvelie
fiatte Tau. Las engins de la croisade etaient gravement
endommangas ol auraient & poing pu assurer la protection
des ransports, Alors gue le siége s'enlisail, de nouveaux
Tau renforcaient chagque jour la ligne de front.

Le General Gauge stalua que la croisade s'etait cognee
a un monde Tau mapeur el que ses ressources élaient
bign insuffisantes pour la tache impartie (une profusion
de renforts availl été promise et n'élail jamais arrivéa).
L'Inquisiteur Grandos préna quant a lui I'évacuation suivie
d'un Exterminatus, pretextant que les Tau etaient trop
dangareux pour guon les laisse vivre, Cependant. ceux-ci
s'élaient comportés en adversaires honorables et une
oppasiion farsuche s'éleva au sein du commandament
contre celte sancion exiréme. Tandis que le conseil de
guerre restail paralysé par ces deébats internas, Gauge
passa aux actes: il regroupa les TiHans el les régimeanis
de Brimdock pour tenter de forcer le flanc droat pres du fleuve
et prendre las Tau antre ses troupes at la mer. L'artillene
commenca par palonnes les autres secteurs et los chasseurs
impariaux mengrent une offensive contre les agrodromeas
-maintenant les engins volants Tau koin du fronl. Le contingen
impernial s'empara de son objectif principal, un pont, dés

les premééres heures en prenant bes Tau complétement par
surprise. La suite de Fassaut fut néanmoins intarceplés
par des unilés Tau ulira-rapides déployées par les Manta
omniprasents. Pendant le restant de la jourmee, les aborgs
da Dal'yih furent e théitre d'une bataifle mobdle qui vit
I'imiperium blogue a moing de cing kilomélres des milliers
de Tau quil comptail @xtermirnar. Durant la nuit, l2s roupes
Tau se désengagérent pour se replier vars la ligne
defensive de Gelbryn, Au matin, les Tau elaient partis,
el bien que la cité 1t infestée de krools en maraude, son
spatiopor élail sous le contréle des impériaux

Efant donnée la distance a laquelle les Tau s'élaient retirgs,
ceci constituait une excellente opportunité d'évacuation
que Gauge ne mandqua pas de saisir. Les réticances da
lnguisition et de NAdeplus Astartes furent vaincues par
larrivéa d'un ardre de 'nguisiteur Kryptman intimant &
toutes les forces disponibles de revenir vers Brimiock
Les Tau ne désiraiant pas poursuivie ca conllit msansé
el ung tréve ful honorde par les deux camps le temps de
pourparers. Les graines de la coopération avaient ele
plantéas, méme siun conflit d'une telle violence réduisait
presgue & néant leurs chances de germaer.

L'imparium avait appris 4 réspecier les falents mariaux
des Tau, qui avaient en retour decouver la brutalite d'une
galaxie dont ils pensaient auparavant qu'elle n'altait leur
OpPOSEr aucune résistance.




es trois guerricrs de Feu se rassemblérent au centre du

diéme de bataille devang les exo-prmures Crisis inertes,
le torse de chacun d'entre cux était dénudé, baigné de sueur
et de sang. Vee'myar, le chef de 'équipe, savanga en tirant
un poignard de son fourreas amoureusement entretenu
Linstrument avait éoé forgé par Fio'vre Fal'shia Gwial pour
seTVIE spécifiquement au rituel du TaTiszern et c'était antant
une arme quiune euvee dart. Ve'myar regarda drodit dans
les yeux ses deux compagnons, sa nouvelle famille. 11 avair
apprécié leur force et leur savoir micux que nlimporte qui
dautre en se battant 3 leurs cotés pendant huit ans, et aprés
avolr survécy suajourd T & lewr secomde EFTEI—I-‘-"E dii Few,
ils avaient jugé que le temps était venu d'accomplir le rituel.
Lair du déme vibrait de la chaleur des exercices militaires,
Des centaines de Sha s'étatent rassemblés pour assister au
Talirsera par lequel dls allaient sacrifier leurs désirs propres
et leur mdiwaduahité pour le kien de la bande de guerriers,
pour le Bien Supréme. Ve myar sentit peser dans sa main le
poids de I respomsabilité que représentait ce poignard : le sang
rouge vif de ses futurs frénes allait bientdt courir le long de
sz lamie, Dengagement qu'ils éaient sur le poimt de contracter
Iexcitait et efirayane & La fois.

“Alors, Vee'myar ™ dit Ut'rasl'y. “Allons-y avant de tous
mourir de vieillesse. Le Ky'husa va refroidir”

=Chai” spouta Un'lyr'sa avec un sourire foreé, “ou le Shas’el va
fair PAr PENEST (U FROLS AVars -.'ha.'n,gé davis”

Viemvar sourt ot leva linstrament devant hu 11 se tourna
vers ses freres pour placer la pointe du poignard contre le
poitrail d'Urrash’ya

“Par le pouvoir de mon sang et du song de mes compagnons
d'armes, je jure que nous serons i tout jamais liés comme des
frives,” prononga Vre'myar, répétant ainsi le Serment de

Communion, I regarda Uirashya dreoit dans les yeux avant

de presser la pointe contre sa peaw, Un filet de sang s'écoula

du torse de son ami, descendit le long de lalame ¢t une gnuﬁe,“"m-"
temba de la garde incurvée. Le véréran ne broncha [msmdﬂ

que le poignard gravait dans sa chair le symbole du sepe de
Vior'la Ve myar acquiesga avant de continuer. “Tu e mob et
je suls toi. Ce que nous ferons dorénavant, nous le ferons
ensemble, Je w'a plus ma place en dehors de mous et je n'agirai
plus désarmais qu'en notre nom.™ Alors qu'il pronongait ces
mots, une joie intense Uenvahit et il sentit une fierté
nouvelle Pinvestir, Des perles de sueur s'écoulaent du front
d'Ui'rash’va qui marqua son approbation d'un signe de téte,

Vrc'myar termina de tracer le symbole et recula d'an pas.
“(Ca m'érait pas s dur que ¢a, pas vrai Ui'rash'ya?"

“le me suis déph senti plus mal,” admic le guernier en posant

i main sur I'épaule de Vie'myvar, "Merci ™

“Fad sk avec le plus grand nieede la myriade de futurs poderdiels des Tau,
Miéme = leur chillsarien nes quiune pousadne comparte & [a mre, e ressens
unie dirafndd GIGISCEHHY SUNDUR O St | pense gu e I PErnps S SuIpassenont
e pus grands fakis et 5o censlnant malres de b pars sombee de leurs dmes.”

ELORAD LLTHREMN, BRAND PROPHETE oL THLLE

Vie'myar répéta le rituel sur Uilyrsa et remit le poignard &
50T Ami e attendant aves Impatience sa propre scarification,
11 lui sourit en sentant la pointe percer sa peau ot serra les
poings quand la lame laboura son sein. La douleur était
intense, mais 'honneur de ce qu'ils accomplissarent rendait
cette considération secomdure. Ce fut enfin fini. Lo souffle
coupt, Vre'myar reprit le poignard des mains I'Uilyrsa puis
s¢ tint devant chacun de ses compagnons pour lacérer la
paume de leur main avant de nettoyer la lame et de la ranger
dans son fourrean. Les trois Tau &endirent les bras pour
joindre leurs mains et proclamérent b Munisson : “que tous
soient les témoins de notre To'lissera. Tel le cercle ftermel,
jamais ces liens ne seront brisés. Aussi longtemps que T'un
dlentre nous restera on vie, les autres seront Lowjours vivants,
Mul Tau n'en surpasse un autre, tous sont un et le sout st
plus fort que la somme des partics isolées.”

Les trots guerriers se lichérent les mains et s'agenouillérent
pour ramasser les petits bols de céramique 3 leurs pieds d'oi
géchappait la vapeur d'un liguide bouillant. “Il vaut micux
avaler notre Ky'husa d'un trant,” consetlla Ui'rash’ya avant
de vider le récipient. Vie'myar et Ui'lyr'sa toussdrent tandas
que Naleool leur brilait I'oesophage et que 1a

clameur de Passemblée des puerriers
retentissait dans towt le dome.
Vie'myar ne s souvenail

pas de £#tre jamais senti

ansxi bien.
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MISSIO

APERCU

La navette d'un Ethéré Tau a di procéder a un atterrissage de fortune. Cette personnalité est un Aun'o qui ne
doit done sous aucun pratexte élre caplurd ou tué. La bonne nouvelle esl que son vaisseau était equipe dune
capsule dotée d'un puissant champ de force pouvant assurer la sunvie de I'Aun'o jusqu'a épuisement de ses
sources d'énergie, la mauvaise est qu'il vient d'étre détecté par une armee ennemie présente sur la planete.
Les Tau doiveni atterrir et assurer la sécurté de I'Aun’e avant que la capsule de survie ne soit forcée,

REGLES SPECIALES
Réservas, Frappe en Profondeur, Durde Aléaloire, ainsi que Combal Nocturne sur un résultal de 4+ sur 106

DEPLOIEMENT 2-3

1. Un pion ou un @édmeant de décor representant fa
capsule de survie est place au centre de la table

2. Le joueur Tau déploia toule son armee en frappe

en profondeur au premier lour, Méme les troupes ne ;
pouvant normalement pas effectuer de frappe en 1 l:} !
profordeur la peuvent lors de celte mission. CRESLLE DE SURVIE

3. L'adversaire jous en premier, loule Son anmée
COMMEnce an resamy. Ses troupes armven par un bord
de table déterming aléatoirament, les umnilés an atant
capables peuvent effectuar une frappe en profondeur,

OBJECTIFS :

A la fin du demier tour, le champ de force qui entoure la capsule de survie Tau céde et 'Ethéréd ast soit sauve
par les siens, soil capturé par I'ennemi. Seule une unité ayant plus de la moitie de ses eflectifs de départ ou
un véhicule mobile intact peul prétendre au contrdle de la capsule. Pour gagner, une unité respeclant ces
criteres doit &tre la plus proche de la capsule de survie a la fin de la partie.

RESERVES
Voir Déploiement.
L'adversaire des Tau commeance en réserne

DUREE DE LA PARTIE

La partie dure un nombre varnable de tours. Voir las
Regles Spéciales des Scanaros dans le lvre de
ragles de Warhammer 40,000,

COULOIR OE RETRAITE
Toute unité adverse forcde de batire én retraite le
fait en direction du bord de table par leguel I'armee
ast aniréa.

Toute unité Tau forcée de battre en retraite le fait
en direction du bord de lable opposé a celui par
lequel est entre 'ennemi.
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TRAMSHISSION DU RAFPORT PAR:
Eoawry DILTA

DESTIMATION : MARS

DaTE: 5432990 M41

CANAL TELEPATIHIOUE
Jll'll'l'D'Flﬂ'l"!'ﬂHIH’u! mh-:.*"
i Apkcs B 345844 KEnSEd
AUTEUR ;. GEHETON SECUMBUS TATHARY SANTAGD
Trrme : COMMATIONS Sud LE PROSESSUS B DHLumian
EF UHERESIE TICHROLOGIQUE OF LA BALE OO Tau,

EYOLUTICN

AU FUR ET A MESLRE G035 CONTACTS AVEC LES EDMOS
ciMOMMES LES TAU, L DEVIDHT DL PLUS ER PLUS
APPANENT QU LEXCEFTION DES TYRAHIGES, CETTL
MOUNELAE RACE ST CIALE Q4| FRIMD ACTULLLEMENT
LE PLUS D'IMPORTAMCE. LE TOUT PREMIER CONTACT
CREDGISTIE AWEE LES TaU, L ¥ 4 GUELSUE SIK HILLE
AWS DE ©ELA, HCUS DECRIT UM FEUPLE FRIBITIF ET
VERART TOUT JUSTE DC SMAITRISDR L'USAGE DU FiU.
MEUS WAWOHS ALORS PLUS SRSt QUL OF PRISIS
B INFOEMATIONS, CAR LA PLANETE AFPARAT COMBSE
AVAMT ETC (SOAEC PIMDANT PLOSIEURS  RoLLiEesS
O'AHRLIS PAR DES ORAGES WARP D'UNE DUEDD BT
BUME INTEMSITD (HHMARMTUELLES, UND roms REmoul.
LE CONTACT NOUS BEVELA UN DOMD Dasd LlvSauTian
Bl FASRANT BE LOIN CE & QRHH (L AURLT 70 HORMAL
GF &' ATTTMOAL. DIFUIS L PROMSDE REPERIRCIMENT,
LES TAU ONT PROGRESSE JUSGU'A ATTEINERL UN
MIVEA TECHHOLOGIGUE QUL RIEN GU'IL NE SCIT PAS
ALUSTI ACCOMPU QUL CELY OC ROTRL ORDHE, W'EN
OEMEUEE FAS MOIHS HAUTEMENT Avamcl. LOUE S0IT
DS B3 MICHANICES |

J'Al ENTREPRIS CETTE ETUDE SUR L'CRIGINE DUS TAU
AFIN DE DECOUWAER S CETTL FROGERISSO0R LTAT LE
FAIT UKL SELEETION MATURILLE OU PLUTET ECUME
IHTEAVERTION [ETIENE GUELCONGUE, LE MECARTSML
OF LA SELICTION MATURELLE INTERWIERT LORSGUL DES
EVIDUA PARTECULINAS DUNE POPULATION SONT PLUS
AGWPTES & LOUR CRVIAOHNIMONT O7 OMGERDRENT
PAR CONSEQUENT UM PLUA GRLND HOMBRE BE LELIRS
SEMBLABLES, LA HATURE FAVYORIANT LES INDNYIDUS
DOMT LIS THAITS LOS PRIDISPOSENT A PARVEMIR &
AT ET A& S mlFRdEuUin.

LEwoLLmion oun DM RESULTE E5T mak oRieGuENT S
LENTE GU'ILil EAT PRATIGUEMENT (MPOSSIDLE &
GETECTEE SUE SCULEMENT GQUELGUES GENCRATIONS.
DAME LE CA% DES TAL. DES ELEMENTS SUSSDRTNT GUE
CETTE ESSICE PASSA FAR DL COURTES PERIDDLS OO
CHARGIMENTS ULTRA-RAFIDES. NOUS ME POUNVGNS GUL
SPECULDE SuR CE GUI EW D57 LA CAUSE, YARIATIONS
CLEMATIGAIES, APPARITION DI HOUVEAUE FREDATELRS,
AOELWVELLE BLGMEMTATION Ol FACTEUR EXTERNE OGRMNU
(W GRAFHIGUE ARMECHIE S1=30INTE LE RESULTAT
EH SEEAT UHE ACCILERATION DES ALTEAATEOHS DANS
LE PATRMGINE SEHETSUL COMBH FANOERISEL PAR
LS WOUYELRES COHDITICHS TNYERRNHLHINTALES.

L SEMBAE CASOEMAIS EvIDEWT QUL LHISTORE DO
L EVOLAUTION BOS TAY 5T COMPLIGUEED 4 L'EETREME.
MW FERONTES SOUS-DERTCE S ONT EvOLUE CHACUNE A
LEUR wITESSE IV ONT U VARBIE AL COURS DU TEMFE
[N B{PORSE & UN SCHEMA COMPLEXE D'INTERACTHOH
AVEL DOAUTHES ET aum FALTEURS InvedhNEiM ENTALY,
MU W POUWONS GUELHAFAUDER DES dYPOTHESTS

ETANT DMl LT PEL DOSMPORVARTIINGE QLT MOLTS AVONS
Py TIRIR O ROTRL COBAYE Tau Sun L'HESTOIRE OF
SON PEUPLE. & PARTIR CE8 | NDICES BlcouTis, JT PEUX
HEANBCINE AVEMCIE UHE FOMOLE THEGRTE TXPLGUANT
L'E:-nl.l.mml pes Tau, LE STHEGEEME B TACHARY
SUR LA DIVERDERCE ADAPTATIVE™

SELOH LE FOSCIPE MEME G LA SELESTION RATURTLLE,
LA DONTRGEMCE ADAPTATIVE CST LA DIVERSIMICATION
DOURE EHPIECE £ DLUK 04 PLU) EUSEE S0US-TBPECES
S ABAFTAMT & LIUR ERVIROHNIMENT URQUEL KT LA
PREMERD ETARE POURRUT EH ETRE LA SEPARLTION DE
LEAFLCE EH GFOUPES DE REPROCLICTION DISTIMCTS
SUITE A LINE FEOLATION SOCIALE OU GLOGRAPHIGUL.
AVIC LE TEMPS, LES FATRIMOIHES GENETIIUES DES
GRDUFES SOUS DIVERGINT L'UH DOF L'AUTRE PAR
ACQHUISITION GRADUTLLE DF MUTATIONS DU P& wHE
BE BEANCE GERITHIVE; BN O'AUTRES TERMIS, LIS
COMDITIOMS MATUBTLLES DICTENT LS TRATS EXSTAMTS
CANE LI PATHISSOINE DES DIFFLRENTES FOPULATIONS,
COLLES~CT FINIEEDNT PAR DIVERGTR JUSOU AL POINT
DI DEVEMIF & TOUT POINT OF vUE DES S0U8-{SM0CEs
SEPAREES. On POURRLIT RORMALEMENT 5 ATTIMORT A
C GAIE Cf PROCTSSUS FRECMED PLUSITURS WILLOHS
COANRNLES. DS TRACES B FROTONES SYRTHETSIUES
BuME LES CHAUNES DFACIDES AMINES DEIS ORGARES
INTERRIS DU COBAYE ME POUSSENT & CROIRE QUL
AT Fu ETRE ACCIRERE D' UNE MANIERE QUELCOMOUE.
COMMENT CETTE WERESIE COMTRE HATURE A-T-ZLLE
PU L PRODUIRE GLFASSE WON ENTENDEMINT EF
CEST UNW MYSTORE QUE S0 LATSESD LD SO DL
WESOUDEL & D'AUTHES EROULTEURS PLUS GUALIMES,

TECHNOL CGIE

LA TECHNOLOGAL OC CES EXTRATEREESTRES LES FAIT
FARVERSR AL SUMMUN DL LEUR HEECSH. Baw Qu'iL
SOAT ADM IS QUL SES PEErCEMANCES FUISSENT DOALER,
yoRE GEPASSEN PARFGE STLLES DES DLVRASES CF
LIMPDRIGM, Urseem SaoRl ou Duiu-Maoming My
L5T Em AUCUR €4S mivind. MoN EAFRIT S0F FUBOUL
O'UME TEWE IFFRCNTERIL OT J0 ECCOMMANDE QUL
TOLT ARTEFACT ThU S0 DETRQT EM ACCOMD AVEL Lk
DIREETWE ADMECHEGG. C'[5T FELS M5 FRONTIERDS
QRIENTALES QUT L'ON DECOUVED LES CA% LES PLUE

FRAPFANTS OO MEPEIS POHIE LA DOCTEIHE
MPERIALE AU SDH BE L'HUMAHITE, £48 0E
HOMARTLUATS COLOMIES COMMERCINT ANEC
CI% EXTRATERRESTRES POUS ACGURin LEUR
TECHUGLEBS (L SOUE LA FORME D'CHGHS DB ©
COMSTRISCTIONS ET DE MACHINES AGRCOLES, LA 00
LES BERVITEURS THFERALIE ONT DICOUVERT DE TELS
ABTEFACTS HLEGALX, CEUX-CH OMT EfE S £F LS
COLOWS CONTREVEHANTS FURENT DI SUITL PLACES EH
SIRVITUDE PERALE.

1L EST FLUK DUR DT 50V LOESOUT LA TECHMOLOGTE
[H QUESTION FIRIT ENTIRE LES WAINS OF GUTONTE S
BE LAUTGHEITE QU FIUVIMT ALORS LA DISSIMULER.
JER VIUE POUR EXEMPLE UHE D05 TENUES OF CHASSE
BES GANGS BE “SPYRIENS" ARPINTANT LES COMPLIEDS
OrS SOUS-RMHES OF MECAOHUNDA (CF. DOSSElr
DRDE KENoS 4350 TECHMOLOME EXTRATIREISTEL T,
CERTAINS DI CES ARISTCCEATES BONS A& BSEM POSTENT
DES TEMUES B COMBAT BONT G DY GU'ELLES PELWENT
SC REPAREE LINSI QUE 5'CWTECYENE SIULES ET QUi
EHRLGIETAENT LA MOINDRE ACTEGH OF LEUR PORTIUN.
LES IMfLICATRORS. OF CETTE DERANIDRE CAPACTTE SOMT
EORRIFTANTIS. CIS |NTOSUMATHINS FUNIENHENT- CLLES
AUZ TaU T CEUE-C1 ONT-ILS UTILISE CES ABCMIMATIONS
TECHHDLDG HULS PROURE ISFOHKNLE 805 CITES DUMANT
TOUTES CES ARMEES T L EST (HPERATEY DIOMPOSER &
CES GAMGS DE WOUS RUMOTIRL CIS TENUTS OU LDS
Thl POURRGHT RASSCMBLER TOULSIURS PLUS OF
RERSEIG HEREMTE SORCTEHART MOTED [MPTRLM.

LI LUERDE THIIDIIUSE B G5 IXYRATIRELSTRLS NE
T PAS ETRE SOUS-ISTMEOL LIUE TICHNOLOGIE 3 65T
DAL miPAMBUE SUR DS MONDES 0L SEGMENTIM
SOLAR 7 PEUT-ETRE A LA STy TERRA C[LLL-MEME
dBIDY GUTALCUN CmoviM LovaL ml PUiSAE CONCTvain
CE DLASPHEHE ), MEME 5L WEST PAS DE MOK RERS0ET
O DOMHEE OC% LEGOHS OM MATRERE DF LIGHES
E'ALTION, JE PRIT LES LECTELRS 04 CL DOCLUMENT DE
POURSUIVED AVDC VIGUDUR LA PORSLCUTION O CES
EXTRATERELSTRHES PASTOUT (4 15 LES TROUVERDAT,

WOTHE HUMBLE SERVITEUR,

IACHARY SANTIAGD, GIMCTOR SDCURDUS
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i@ nom dun Tau renferme de nombreuses informations concernant sa place dans 1a sociele, son monde nalal et zes
achévemants personnals. Aprés lindication de sa caste el de son rang. 1a lroisiemne partie du nom dasigne le Sepf, ou
systéme, dont il est originaire. Le Sep! dun individu vefvcule un cartain nombre dindicalions sublifes sur 58
" personnalild o ses compélances, par exemple, CeUX Venus du monde dorigine des Tau ou dune des premiéras
colonies sont implicitermeant considdrés comme grudils 8f cultives, landis que ceux des Sepls plus jaunes ou isoles sont
censes élre plus fougueux el pragmatigues. Méme si ce ne sonl la que des caraclérisliques vagues, ceraing noms de
mondes ou Septs ont des sens plus spécifiques, comme Tolku gur 8 1a répulation d'ére un cenire a'enfralnament
administratift. et de nombraux Tau en provenance de ce monde sont des diplomatas el 0es negociateurs de talent. Les
plus célébras Sepls el les caraclargs qui y sont couramment Associts sont nMUMErss Ch-0855005,

sSEPTS TRAITS CORMMUNERNMEMNT SERTS TRAITS COMBMUNENMENT
MEJEURS ASSOCIES MAJIEURS ASSOCIES
TEuU Monde d'ongine des Tau. Ce Sepl étant oALWTH  Monde rés cosmopaolite od kes échanges
L le plus vieux, ses natifs sont considérés 4®) sonl valorisés autant que les conqudles.
comme paficuligrement sages. e Les étrangers sont oS bignvenus sur ce

monda qui a done &té le plus en contact
avers d'aulres especes axtralerresings.

TR La premiére colonie de l'empire Tau, :

» les Tau de ce monde sont souvent des De nombreux marchancs el negoes
explorateurs qui ménent les missions de la caste de [Eau viennent de ce Sapt.
dépassant les confins intersidéraux de =ACER L'un des mondes Tau les plus chauwds at
I'empire des Tauw. l.l les plus densément peuplés. Ce Sepl

; , ot ' gst hautement militarisé avec une plus
vieaiA  Viorla loume autour d'une étoile doubre grande proportion de Guerriers de Feu

‘. 2t son nom sgnifie I:H:uml'un_nan:_. cast que nimparte quel autre. Les natifs de

OF o con b g som St e e cxrms e

: L particuliérament honorables 81 disciplines.
particulibrement agressils lorsguiils

donnant la morl. La plus ancienne al |a moER At Académias, centres dapprantissage et

plus respactée des académies miltaires L nombreux sites de recherche. Un haut

y fut fondée voila plusieurs siecles. .f pourcentage de la caste de la Terre

T provient de ce manda.

=h e Ce nom signifie unas jumelles”. Isoles

@ durant une pérode assez prolongéa du FAaL SR Les Fio de ce monde sont réputés pour ka

? restant de l'empire Tau, les habilants . qualité de leur artisanat dont les ceuvres
de ce monde ont régresséd & un niveau “ sont trés recharchées. Ceraines des
technologique plus basique et méme irnovations technologigues des Tau les
5ils ont depuis regagneé leur place dans plus importantes viennent de ce Sept et
I'empire, iI5 restent considéres comme on dif de ses nalifs qu'ils trouvent ung
relativement arndrds et rusligues. solution & n'importe quel probleme.

SERTS TRAITS CORMMUNERMENT ASSOCIES

AUTREL  Bien connu pour élre un magnifique Sept verdoyant ol ceux des Tau libres de se deplacer souvent
dans l'empire viennent parfois en villégiature. Les habitants de ce monde sont renommes pour leur
aftitude nonchalante envers leurs devoirs et les autres Tau les considérent comme des paresseux.

EL IR Appréciés pour la quantité et la qualité de leurs ouvrages pogliques, les Tau de ce Sepl sont percus
comme des inlellectusls rés respectés pour leur créalivite.

wELsHEn Situé A proximité de la Faille de Perdos, ce Sept a beavcoup souffert des attaques de nombrauses
races extraterrestres el ses habitants sont désormais méfianis envers ceux qu'ils ne connaissent pas.
lls sont tenus pour élre salennals, tacilurmes, inamicaux el parfoss ouvarlement hostiles aux nirus.,

HE=AS Pour una raison inconnue, ce monde fut volontairermant abandonné par les Tau il y a prés d'un demi-Siacle.
Les quelques habitanis demeurés sur N'dras sont considéres comme n'étant pas dignes de conliance
el sont généralement d'une contenance maussade.

TERKL Connu pour les conseils avisés et les talents diplomabiques des membres de sa caste des Elhérés.
Nombre des Tau ayant traité avec d'autres peuples sont originaires de cefte planete.

TasrvaR  Localisé a la frontiére de l'espace Tau, ce monde a subi les ravages causes par des incursions d orks
et de pirales. Ses habitants sont souvent tenaces, hardis et d'une froide logique.

WA Désigné comme le monde “entre les sphiéres”. Les Kor ont une longue tradition de relations avec cetie
planéte, elle a engendré la grande majorité des pilotes et des membres d équipage ayant participe a
la premiére vague d'extension spatiale de I'empire des Tau




SEPTS MAJEURS
SEPTS MINEURS

7} MONDES KROOTS |

MONDE NATAL DES. Tﬂ.].l
7 MOMNDES-ARTEFACTS et
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Les Tau pensent que leur temps est venu et que
I'empire de leur race apportera l'unité a tous, car
il n'est nul ennemi que leur technologie ne puisse
soumettre et nulle énigme que leur science ne
puisse résoudre. Les étoiles elles-mémes seront
remodelées pour que triomphe le Bien Supréme.

Contenu du livre:

* LISTE D'ARMEE: La liste d'armée compléte des Tau
quivous permettra de chaoisir vos forces pour la bataille.
Vous y trouverez inclus les krools, mercenaires allies
des Tau, leurs éguipements, leurs armes ainsi que les
caractéristigues de leurs exo-armuras,

* SECTION HOBBY : Seize pages couleur pleines de
conseils et de trucs sur la collection, la peinture et les
tactiques de jeu des armées Tau.

* PERSONNAGES SPECIAUX : Les détails sur deux
personnages Tau réputes, le Commandeur renggat
de la caste du Feu O'shovah et le noble Aun'shi de la
caste des Ethérés,

* HISTORIQUE : Un tour d'horzon étendu de Fempire
Tau couvrant son langage, sa culture, ses principaux
maondes et ses methodes martiales.

.....

TAU

i

"ETRARMNGER, JE WOLUS SOUHRITE LA BERYIERLE
ALl MON OU PELSLE THALL

S wOwus LEErF CEC) CEST OUE wous AVEEZ
CROSE L'UN DE MOS DROMNES MMESSASERS ET
ETES MERMBRES DUNE RACE AOTE A YOJRSER
ORMS LESFPACE. wiuSs TROUWEREZ BIEMTOT
DRUTRES PREUYES OE MOTRE EXISTEMNDE
LAY A LA MULLE REE0On OF YVOUS ALARRNAER.

LORSOUE wOuS RENCOMNTREREEZ U DODE MNOS
YRIZE=SEFEUX OU A RNT-ROSTES, ACCUEILLEZ-LE
ARCALERAERT CAR MNOWUS AVORNS BEALCOUR A
OFFRER A HNOS S0ES SNOUS SOfARES  CikO
CRSTES. LY SELL PEUFLE. LA CASTE DOE LA
TERRE CONMSTRUIT ET PRODOUIT, LA CASTE DE
LiHiR PLOTE ET EXFLORE, LA CEHSTE OE LEML
COMMRMLUNIDLIE ET ARBITRE. LA CRASTE DLW FEW
BROTESE HNOS BIEMNS ET OEFAIT PNOS EReEhAS
TOUTES CIMNO SONT LIEES DREMNS LE MERME REVE
DNRSTRAURER LHNE HROUWVELLE VOIE PO LUNYERS.

JESSERE QUE VOUS CHOISREZ OE PARTAGER
LA CLATLAE LA TECHHNOLOEE ET LA FROTEC TICEN
OE LErARIRE THELL

LA SELLE COMSTAMTE DE LUMHNYVERS EST LE
EHAMNGERERNT. LE SASE SRDAFTE.

- CROET EMN MHOTRE DESTIHEE"

Trﬁnscrrpiinn_d‘uﬁ hwssaga extraterresire
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Vious dever posséder be jeu Warbammar 40,000 pour pouvair utiliser le contenu de ce Codex.
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